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PLAN DE ESTUDIO DE MATEMATICAS

1. IDENTIFICACION DEL PLANTEL

2. INTRODUCCION
2.1. Contexto

La institucion educativa Paulo Freire se encuentra ubicada en el barrio EL Cangrejo donde
predominan los estratos uno (1) y dos (2), su poblacion esta conformada por personas de
limitados recursos econdmicos, se presenta algunos problemas de inseguridad, desempleo,
pobreza y descomposicion familiar, el radio de accion de la Institucion corresponde a
almunicipio de Santiago de Told.

Entre los problemas sociales que mas evidencia en el sector, est4 el consumo de sustancias
psicoactivas, principalmente entre la poblacion joven, esto constituye un reto para la
institucion educativa y demas entidades gubernamentales presentes.

Adicionalmente se evidencia, una falta de acompafiamiento de los acudientes, quienes en
su mayoria tienen un bajo nivel de escolaridad, lo cual influye negativamente en el
desempefio formativo y académico de los educandos, ocasionando a su vez la desercién
escolar.

2.2. Estado del area

El cuerpo docente esta conformado por profesionales idoneos, capacitados para el area y
nombrados en propiedad, lo cual favorece los procesos pedagdgicos a largo plazo; dentro
del PEI se encuentra estructurado el plan de area, segun los lineamientos del ministerio de
educacién y siguiendo las directrices sefialadas en el programa de expedicion curriculo,
propuesta por la secretaria de educacién de Sucre.

Se han observados avances significativos en el nivel académico de los estudiantes,
evidenciados en las pruebas internas y externas aplicadas; sin embargo, existen algunas
falencias con respecto a las competencias béasicas del &rea, entre las cuales se destacan
la dificultad en la interpretacién y resolucién de problemas, desconocimiento de algunos
conceptos basicos y vocabulario propio del area, también se observan algunas fallas en la
interpretacion y analisis de graficos, algoritmos y aplicacion de las operaciones matematicas
bésicas, asi como falencias en la interpretacion del lenguaje matematico y natural.

Hay carencia de material didactico especifico para el area, que faciliten los procesos de
ensefanza aprendizaje e incentiven al estudiante en su proceso académico.

La intensidad horaria del area para cada uno de los niveles educativos, es de cinco (5)
horas. A partir del grado 6°, la intensidad horaria se distribuye en 3 horas para matematicas



(Pensamiento numérico y variacional), 1 hora para geometria (pensamiento métrico y
espacial) y 1 hora para estadistica (pensamiento aleatorio y sistema de datos)

2.3 Justificacion

Dentro del proceso educativo, es importante planear y estipular lineamientos que permitan
unificar los contenidos de manera secuencial y progresiva, en aras del mejoramiento del
nivel académico de los educandos y el desarrollo de las competencias establecidas para
cada nivel educativo, acorde a los lineamientos curriculares establecidos por las
autoridades educativas.

3. Objetivos (Remitirse a los objetivos de la ley 115 de 1994)

Es objetivo primordial de todos y cada uno de los niveles educativos el desarrollo integral
de los educandos mediante acciones estructuradas encaminadas a:

a) Formar la personalidad y la capacidad de asumir con responsabilidad y autonomia sus
derechos y deberes;

b) Proporcionar una soélida formacion ética y moral, y fomentar la practica del respeto a los
derechos humanos;

c) Fomentar en la institucién educativa, practicas democraticas para el aprendizaje de los
principios y valores de la participacion y organizacion ciudadana y estimular la autonomia y
la responsabilidad;

d) Desarrollar una sana sexualidad que promueva el conocimiento de si mismo y la
autoestima, la construccién de la identidad sexual dentro del respeto por la equidad de los
sexos, la afectividad, el respeto mutuo y prepararse para una vida familiar armoénica y
responsable;

e) Crear y fomentar una conciencia de solidaridad internacional;

f) Desarrollar acciones de orientacion escolar, profesional y ocupacional,

g) Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo, y

h) Fomentar el interés y el respeto por la identidad cultural de los grupos étnicos.

Se hace necesario un cambio en las metodologias de ensefianza y aprendizaje; se
vuelve urgente el tema de innovacidén pedagdgica, pues se requiere, en
poco tiempo, adaptar las metodologias utilizadas hasta el momento, para migrar
al ambiente virtual. Los tiempos de una sociedad durante una Pandemia, pueden
ser positivos para la educacién pues deben llevar a los maestros a la reflexion, a la
necesidad de formacibn en competencias pedagdgicas y en el dominio
del conocimiento pedagoégico y tecnoldgico del contenido.
La innovacion pedagdgica que se tiene que llevar a cabo en los tiempos
del Coronavirus podra derribar muros, tumbar mitos, creencias y lograr generar en




los profesores la motivacion para realizar el cambio educativo que necesita la
generacion de jovenes que estamos formando.

3.1. Objetivos generales del area

Formular, plantear, transformar y resolver problemas a partir de situaciones de la vida
cotidiana, de las otras ciencias y de las matematicas mismas.

Utilizar diferentes registros de representacion o sistemas de notacion simbdlica para crear,
expresar y representar ideas matematicas; para utilizar y transformar dichas
representaciones y, con ellas, formular y sustentar puntos de vista.

Usar la argumentacion, la prueba y la refutacion, el ejemplo y el contraejemplo, como
medios de validar y rechazar conjeturas, y avanzar en el camino hacia la demostracion.

Dominar procedimientos y algoritmos matematicos y conocer cémo, cuando y por qué
usarlos de manera flexible y eficaz. Asi se vincula la habilidad procedimental con la
comprension conceptual que fundamenta esos procedimientos.

3.2. Objetivos especificos en el nivel de educacidon basica primaria

Los grados de la educacion basica que constituyen el ciclo de primaria, tendran como
objetivos especificos los siguientes:

Formar en los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad democratica,
participativa y pluralista;

Fomentar el deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la
realidad social, asi como del espiritu critico;

Desarrollar los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones
simples de célculo y procedimientos logicos elementales en diferentes situaciones, asi
como la capacidad para solucionar problemas que impliguen estos conocimientos;

Comprender el medio fisico, social y cultural en el nivel local, nacional y universal, de
acuerdo con el desarrollo intelectual correspondiente a la edad;

Asimilar los conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de estudio,
de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad;
3.3. Objetivos especificos en el nivel de educacion basica secundaria

Los grados de la educacion béasica que constituyen el ciclo de secundaria, tendrdn como
objetivos especificos los siguientes:



Desarrollar las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el dominio de los
sistemas numéricos, geométricos, métricos, logicos, analiticos, de conjuntos de
operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucién de los
problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana;

Avanzar en el conocimiento cientifico de los fendmenos fisicos, quimicos y biol6gicos,
mediante la comprensién de las leyes, el planteamiento de problemas y la observacion
experimental,

Comprender la dimensién practica de los conocimientos tedricos, asi como la dimension
tedrica del conocimiento practico y la capacidad para utilizarla en la solucion de problemas;

Iniciar en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en
disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente util;

3.4. Objetivos especificos en el nivel de educacion media académica
Son objetivos especificos de la educacién media académica:

Profundizar en un campo del conocimiento o en una actividad especifica de acuerdo con
los intereses y capacidades del educando;

Desarrollar la capacidad para profundizar en un campo del conocimiento, de acuerdo con
las potencialidades e intereses;

Vincular programas de desarrollo y organizacion social y comunitaria, orientados a dar
solucidn a los problemas sociales de su entorno;

4. REFERENTE CONCEPTUAL

4.1. Fundamentos logico-disciplinares del area

A través de la historia, el desarrollo de las matematicas ha estado relacionado a la vida del
hombre, su estructuracién dentro de una sociedad se ha dado mediante la interpretacion
gue esta da a algunos fenémenos naturales y propone explicacibn a sus continuos
cuestionamientos desde una logica y lenguaje especifico.

La matematica es una ciencia en construccién permanente que, a través de la historia, ha
ido evolucionando de acuerdo con las necesidades que surgen en las sociedades y de las
problematicas del contexto (cotidiano, histdrico y productivo, entre otros). Los Lineamientos
curriculares expresan que: “El conocimiento matematico esta conectado con la vida social
de los hombres, que se utiliza para tomar determinadas decisiones que afectan la
colectividad, que sirven de argumento, de justificacién” (MEN, 1998; p.12). Desde esta
vision es una construccion humana, en la cual, prevalece los cuestionamientos que al ser
resueltos transforman el entorno y la sociedad.

Concebir la ensefianza de la matematica como un cuerpo de conocimiento que surge de la
elaboracion intelectual y se aleja de la vida cotidiana, es como mutilar su fin en si mismay
tornarla en un conjunto de conocimientos abstractos de dificil comprensién y mas aun de



dificil uso practico que amerite su estudio. Por esto los Estandares basicos de competencia
en matematica plantean un contexto particular que dota de significado el conocimiento
matematico desarrollado en el acto educativo, en palabras del MEN (2006; p.47):

[...] se hace necesario comenzar por la identificacion del conocimiento matematico
informal de los estudiantes en relacion con las actividades practicas de su entorno
y admitir que el aprendizaje de la matematica no es una cuestion relacionada
Gnicamente con aspectos cognitivos, sino que involucra factores de orden afectivo
y social, vinculados con contextos de aprendizaje particulares.

En este objetivo de ensefiar para la vida, el MEN (2006) propone la fundamentacion logica
de la matemética desde una idea de competencia que asume los diferentes contextos en
los cuales los estudiantes se ven confrontados como integrantes activos de una sociedad.
En este sentido los Estandares basicos de competencias en mateméaticas definen la
competencia “[...] como conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones
y disposiciones cognitivas, socio afectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas
entre si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y con sentido de una actividad en
contextos relativamente nuevos y retadores” (p. 49).

Desde esta idea de competencia, en Colombia se estructuran tres dimensiones que
articulan la ensefianza de la matematica:

Conocimientos bésicos, los cuales se relacionan con procesos especificos que
desarrollan el pensamiento matematico y los sistemas propios del area. Estos son:

) Pensamiento numérico y sistemas numéricos. “El énfasis en este sistema se da a
partir del desarrollo del pensamiento numérico que incluye el sentido operacional, los
conceptos, las relaciones, las propiedades, los problemas y los procedimientos. El
pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida en que
los alumnos tienen la oportunidad de pensar en los nimeros y de usarlos en contextos
significativos. Reflexionar sobre las interacciones entre los conceptos, las operaciones y los
nameros estimula un alto nivel del pensamiento numérico” (MEN, 1998, p. 26).

o Pensamiento espacial y sistemas geométricos. “Se hace énfasis en el desarrollo del
pensamiento espacial, el cual es considerado como el conjunto de los procesos cognitivos
mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones mentales de los
objetos del espacio, sus relaciones, sus transformaciones y las diversas traducciones o
representaciones materiales. El componente geométrico del plan permite a los estudiantes
examinar y analizar las propiedades de los espacios bidimensional y tridimensional, asi
como las formas y figuras geométricas que se hallan en ellos” (MEN, 2006, p. 61)

o Pensamiento métrico y sistemas de medidas. “Hace énfasis en el desarrollo del
pensamiento métrico. La interaccion dinamica que genera el proceso de medir el entorno,
en el cual los estudiantes interactlan, hace que estos encuentren situaciones de utilidad y
aplicaciones practicas donde, una vez mas, cobra sentido la matematica” (MEN, 1998, p.
41). Las actividades de la vida diaria acercan a los estudiantes a la medicion y les permite
desarrollar muchos conceptos y muchas destrezas del area. El desarrollo de este
componente da como resultado la comprensién, por parte del estudiante, de los atributos
mensurables de los objetos y del tiempo.



o Pensamiento aleatorio y sistema de datos. “Hace énfasis en el desarrollo del
pensamiento aleatorio, el cual ha estado presente a lo largo del tiempo, en la ciencia y en
la cultura y atn en la forma del pensar cotidiano. Los fenbmenos aleatorios son ordenados
por la estadistica y la probabilidad que ha favorecido el tratamiento de la incertidumbre en
las ciencias como la biologia, la medicina, la economia, la sicologia, la antropologia, la
linguistica y, ain mas, ha permitido desarrollos al interior de la misma matematica” (MEN,
1998, p. 47).

o Pensamiento variacional y los sistemas algebraicos y analiticos. “Proponer el inicio
y desarrollo del pensamiento variacional como uno de los logros para alcanzar en la
educacién basica, presupone superar la ensefianza de contenidos matematicos
fragmentados y compartimentalizados, para ubicarse en el dominio de un campo
conceptual, que involucra conceptos y procedimientos interestructurados y vinculados que
permitan analizar, organizar y modelar matematicamente situaciones y problemas tanto de
la actividad practica del hombre, como de las ciencias, y las propiamente matematicas
donde la variacion se encuentre como sustrato de ellas” (MEN, 1998, p. 49).

Procesos generales, los cuales “[...] constituyen las actividades intelectuales que le van a
permitir a los estudiantes alcanzar y superar un nivel suficiente en las competencias [...]”
(MEN, 2006; p.77). Estos son:

e “La formulacion, tratamiento y resolucién de problemas, entendido como la forma de
alcanzar las metas significativas en el proceso de construccién del conocimiento
matematico”.

e “La modelacion, entendida como la forma de concebir la interrelacion entre el mundo real
y la matematica a partir del descubrimiento de regularidades y relaciones”.

e “La comunicacion, considerada como la esencia de la ensefianza, el aprendizaje y la
evaluaciéon de la matematica”.

e “El razonamiento, concebido como la accion de ordenar ideas en la mente para llegar a
una conclusion”.

e ‘Laformulacion, comparacion y ejercitacion de procedimientos, descrita como los ‘modos
de saber hacer’, facilitando aplicaciones de la matematica en la vida cotidiana para el
dominio de los procedimientos usuales que se pueden desarrollar, de acuerdo con
rutinas secuenciales”.

Contexto, entendidos como aquellos ambientes que rodean al estudiante y dotan de
sentido la actividad matematica. Desde los Estdndares basicos de competencia en
matematica (2006, p. 70), se define:

e “Contexto inmediato o contexto del aula, creado por la disposicion del aula de clase
(parte fisica, materiales, normas explicitas o implicitas, situacion problema
preparada por el docente)”.

e “Contexto escolar o contexto institucional, conformado por los escenarios de las
actividades diarias, la arquitectura escolar, la cultura y los saberes de los



estudiantes, docentes, empleados administrativos y directivos. De igual forma, el
PEI, las normas de convivencia, el curriculo explicito y oculto hacen parte de este
contexto”.

e “Contexto extraescolar o contexto sociocultural, descrito desde lo que pasa fuera del
ambiente institucional, es decir desde la comunidad local, la regién, el pais y el
mundo”.

Estas tres dimensiones no se dan de forma aislada o secuencial, al contrario estos toman
significado en cualquier momento del acto educativo, especificamente en el MEN (1998):
“Se proponen que las tres dimensiones sefaladas se desarrollen en el interior de
situaciones problematicas entendidas estas como el espacio en el cual los estudiantes
tienen la posibilidad de acercarse a sus propias preguntas o encontrar pleno significado a
las preguntas de otros, llenar de sentido las acciones (fisicas 0 mentales) necesarias para
resolverlas, es decir, es el espacio donde el estudiante define problemas para si” (p.37).

Los contenidos en la estructura curricular deben responder a la planeacion de estrategias
pedagdgicas que se orienten desde los pensamientos matematicos y sus sistemas
(ensefianza), al desarrollo de los procesos generales (aprendizaje) y a la inclusion de los
diferentes contextos que promuevan el pensamiento critico y articulado a la realidad como
ejes que regulan la construccion de conocimientos y la transformaciéon en saberes desde la
idea de un ser competente que asuma la responsabilidad conjunta del aprendizaje.

En concordancia con lo escrito anteriormente, el MEN propone los Estandares basicos de
competencias en matematicas, concebidos como niveles de avance en procesos graduales.
Estos sustentan una estructura basada en los cinco pensamientos y sistemas asociados,
los cuales se presentan en columna y son cruzados por algunos de los cinco procesos
generales, sin excluir otros procesos que contribuyan a superar el nivel del estandar. “Los
estandares estan distribuidos en cinco conjuntos de grados (primero a tercero, cuarto a
quinto, sexto a séptimo, octavo a noveno, y décimo a undécimo) con la intencion de dar
flexibilidad a la distribucion de las actividades en el tiempo, apoyar la organizacion de
ambientes y situaciones de aprendizaje significativas y comprensivas” (MEN, p. 76). En este
sentido, el MEN (2006) dice: “Los estandares para cada pensamiento estan basados en la
interaccion entre la faceta practica y la formal de la matematica y entre el conocimiento
conceptual y el procedimental” (pp. 77-78).

La siguiente ilustracion nos especifica la estructura que tiene el estandar en su elaboracion.

Procesos E i Conceptos y procedimientos E a Contextos

Generales matematicos

llustracién 1. Estructura de formulacién del estandar. Fuente: (MEN, 2006; 77)

La estructura de los Estandares basicos de competencia presenta una coherencia vertical
y horizontal. “La primera esta dada por la relacidon que hay entre un estandar y los demas
estandares del mismo pensamiento en los otros conjuntos de grado. La segunda esta



establecida por la relacion que tiene un estandar determinado con los estandares de los
demas pensamientos dentro del mismo conjunto de grados” (MEN, p.78-79).

De 107 a 11™ Disefio estrategias para abordar situaciones de medicidén que requieran grados
de precisidn especificos.

Dre 8% a 9 Justifico la pertinencia de utilizar unidades de medida estandarizadas en situacio-
nes tomadas de distintas ciencias.

De 6" a T: ldentifico relaciones entre distintas unidades utilizadas para medir cantidades de
la misma magnitud.

De 4% a 5 Selecciono unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para
diferentes mediciones.

Pensamiento Numérico: Describo, comparo y cuantifico situaciones
De 1 a 3° con niimeros, en diferentes contextos y con diversas representaciones.
Pensamiento métrico

Pensamiento Geométrico: Reconozco congruencia y semejanza en-
Realizo y describo procesos de tre figuras (ampliar, reducir).
medicién con patrones arbitra-
rios y algunos estandarizados, de

Pensamie Aleatorio: () i
acuerdo al t nto Represento datos relativos a mi entorno

usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.

llustracion 2. Ejemplo de coherencia vertical y horizontal entre estandares y pensamientos.
Fuente: (MEN, 2006; 79)

En la presente propuesta se reorganizaron los estandares teniendo en cuenta dos criterios
basicos: en primer lugar distribuimos los estandares en grados (coherencia entre grado y
grado) y en segundo lugar por periodos (coherencia desde cada periodo con los cinco
pensamientos). Desde esta idea pretendemos que los ciclos tengan una l6gica conceptual
de grado a grado dentro del ciclo y en el mismo periodo una correlacién entre pensamientos
y sistemas, dando continuidad de ciclo a ciclo como es la propuesta del Ministerio de
Educacion Nacional.

En definitiva, la organizacién de cdmo se construye el conocimiento en matematica se
enfatiza en el desarrollo de los cinco pensamientos y sus sistemas asociados, atravesados
por los procesos generales planteados en los Lineamientos curriculares, la organizacién de
unos estadndares basicos de competencias y los contextos que le dan significado a las
situaciones problemas cercanas a los estudiantes, permitiendo la construccion de un saber
gue sea util en el contexto social en el cual se desenvuelven.

4.2 Fundamentos pedagogico—-didacticos

Las nuevas tendencias en educacion matemética y la norma técnica orientan al docente
sobre la importancia de la reestructuracion en la forma como se ensefa el area. Desde esta
idea se indica que la matematica no se deben limitar a la memorizacion de definiciones y
férmulas sin posibilidad de utilizarlas y aplicarlas, ignorando la historia de esta ciencia,
donde su construccién estuvo ligado a resolver necesidades que surgen desde lo cotidiano,
dandole la espalda a este origen cuando se ensefian centradas en el desarrollo de
algoritmos excluyendo la resolucion de problemas. Al respecto, Brousseau (1994) citado en
MEN (1998, p. 96) expresa que:



“El trabajo intelectual del alumno debe por momentos ser comparable al matematico
cientifico. Saber matematicas no es solamente aprender definiciones y teoremas,
para reconocer la ocasion de utilizarlas y aplicarlas; sabemos bien que hacer
matematicas implica que uno se ocupe de problemas, pero a veces se olvida que
resolver un problema no es mas que parte del trabajo; encontrar buenas preguntas
es tan importante como encontrarles soluciones. Una buena reproduccién por parte
del alumno de una actividad cientifica exigiria que €l actue, formule, pruebe,
construya modelos, lenguajes, conceptos, teorias, que los intercambie con otros,
que reconozca las que estan conformes con la cultura, que tome las que le son
utiles, etc.”.

Por esto, la ensefianza de la matematica requiere de ambientes de aprendizaje acordes a
las caracteristicas “establecidas desde sus inicios (matematicas con movimiento que
permitian la interpretacion de la naturaleza, desarrollar el pensamiento légico y resolver
problemas presentados en el contexto, ademas de la importancia de articular todas las
ramas que la componen), ya que la matematica requiere de “[...] de ambientes de
aprendizaje enriquecidos por situaciones problema significativas y comprensivas, que
posibiliten avanzar a niveles de competencia mas y mas complejos” (MEN, 2006, p. 49).

En esta perspectiva, la ensefianza de los conocimientos mateméaticos debe contextualizarse
desde el acercamiento al desarrollo de situaciones problemas en las cuales el estudiante
pueda explorar y plantearse preguntas que surgen de su reflexion e interaccion con los
acontecimientos y fendmenos de la cotidianidad, desde diferentes escenarios. Mesa (1998,
p.12) afirma que las situaciones problema permiten: “[...]Jdesplazar la actividad del docente
como transmisor del conocimiento hacia el estudiante, quien a través de su participacion
deseando conocer por él mismo, anticipando respuestas, aplicando esquemas de solucion,
verificando procesos, confrontando resultados, buscando alternativas, planteando otros
interrogantes logra construir su propio aprendizaje”.

En consecuencia, la implementacion de las situaciones problemas conlleva a la articulacién
de la investigacion escolar como un eje que dinamiza las relaciones entre maestro,
estudiante y disciplina, ademas la incorporacién de su contexto cercano permitiendo como
lo expresa el MEN (1998) el descubrimiento y la reinvenciéon de la matematica.

En el ambito de la ensefianza de la matematica, el MEN (2006) expresa que:

e El docente debe partir del diagnéstico de los saberes del estudiante, “al momento
de iniciar el aprendizaje de un nuevo concepto, lo que el estudiante ya sabe sobre
ese tema de la matematica (formal o informalmente), o sea, sus concepciones
previas, sus potencialidades y sus actitudes son la base de su proceso de
aprendizaje” (p. 73)

o “El reconocimiento de que el estudiante nunca parte de cero para desarrollar sus
procesos de aprendizaje y, de otro, el reconocimiento de su papel activo cuando se
enfrenta a las situaciones problemas propuestas en el aula de clases”. (p. 74)

e El trabajo colaborativo como proceso que permite la interaccion entre pares y el
profesor para el desarrollo de habilidades y competencias como la toma de
decisiones, confrontacion y argumentacion de ideas y generar la capacidad de
justificacion.



e Centrar la ensefianza en el desarrollo de las competencias matematicas, orientadas
a alcanzar las dimensiones politicas, culturales y sociales, trascendiendo los textos
escolares.

e Recrear situaciones de aprendizaje a partir de recursos didacticos acordes a las
competencias que se desarrollan. “Todo esto facilita a los alumnos centrarse en los
procesos de razonamiento propio de la matematica y, en muchos casos, puede
poner a su alcance probleméaticas antes reservadas a otros niveles mas avanzados
de la escolaridad” (p.75)

En concordancia con lo anterior, desarrollar un ser matematicamente competente por medio
de un aprendizaje comprensivo Yy significativo bajo una mediacion desde el aspecto cultural
y social, implica que los estudiantes adquieran o desarrollen conocimientos, habilidades y
actitudes; conocimientos desde lo conceptual que implican el saber qué y el saber por qué
y desde lo procedimental que implica el saber como, enmarcados éstos en los cinco
pensamientos matematicos. Habilidades entendidas como la posibilidad de aplicar los
procesos generales que se desarrollan en el area. Y las actitudes evidenciadas en el
aprecio, la seguridad, la confianza y el trabajo en equipo en la aplicacion del saber
especifico.

Caracterizacion de la evaluacién

La evaluacion es el instrumento que nos permite evidenciar los logros y las dificultades que
se presentan durante el proceso de ensefianza aprendizaje, pero mas alla de ofrecer esta
informacion nos permite descubrir cuales son las estrategias exitosas y las que no lo son
tanto, para luego obrar en consecuencia y disefiar planes de mejoramiento que nos
permitan estar cada vez mas acordes con los procesos de formacion y calidad. En palabras
de Alvarez (2001 p. 3): “La evaluacidon que aspira a ser formativa tiene que estar
continuamente al servicio de la practica para mejorarla y al servicio de quienes participan
en la misma y se benefician de ella. La evaluacion que no forma y de la que no aprenden
guienes participan en ella debe descartarse en los niveles basicos de educacion. Ella misma
debe ser recurso de formacion y oportunidad de aprendizaje”.

Errbneamente, cuando se habla de evaluacion, se le atribuye o se limita al sinénimo de
calificar, como lo expresa Pérez (1989, p. 426), “[...] evaluar se ha hecho histéricamente
sinbnimo de examinar, y el examen concierne casi exclusivamente al rendimiento
académico del alumno”. En contraposicion, el Decreto 1.290 de 2009 plantea la evaluacién
como una necesidad del seguimiento formativo y un recurso de aprendizaje que se
caracteriza por ser continua, integral, flexible, sistemética, recurrente y formativa, ademas
de estar contemplada en el curriculo.

Se comprende una evaluacion continua cuando se permite a los sujetos tomar decisiones
en el momento adecuado, el caracter de integral posibilita que en ella sean tenidas en
cuenta todas las dimensiones del desarrollo humano. La flexibilidad puede vincularse tanto
a criterios y referentes de calidad, como a las caracteristicas propias de cada proceso y
sujeto que en ella interviene. Al ser sistematica, se atiene a normas Yy estructuras
previamente planificadas y aplicadas, en su caracter recurrente reincide las veces que sea
necesario en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, buscando perfeccionarlo
y, finalmente, la evaluacion es formativa porque tiene en cuenta las caracteristicas
individuales, no como clasificacion de los individuos, sino como instrumento que permite



reorientar los procesos educativos y acercarnos asi a las caracteristicas de excelencia
perseguidas.

En consecuencia, MEN (2009), expresa que “[...] la evaluacién en los niveles de ensefianza
basica y media, debe tener Unica y exclusivamente propdésitos formativos, es decir de
aprendizaje para todos los sujetos que intervienen en ella” (p.22). En esta idea se debe
resaltar que la evaluacion en matematicas esta fuertemente supeditada a la postura en que
se matricula el docente frente a la construccion y naturaleza del aprendizaje del area.
Algunas de estas con relacién a la funcién del propdésito de la evaluacién es la que presenta
Alvarez (2001, p.14), cuando plantea los siguientes interrogantes:“¢Evaluacion para
reproducir, repetir, memorizar, crear, comprender? ¢Evaluacion para comprobar la
capacidad de retencion, ejercer el poder, mantener la disciplina? ¢Evaluacion para
comprobar aprendizajes, desarrollar actitud critica, de sumision, de obediencia, de
credibilidad? ¢ Evaluacion para garantizar la integracion del individuo en la sociedad o para
asegurar el éxito escolar? ¢Evaluacién en un sistema que garantiza el acceso a la cultura
comun y la superacion de las desigualdades sociales por medio de la educacion?
¢ Evaluacion para garantizar la formacion correcta de quienes aprenden?”. Por lo que las
técnicas y recursos que emplee el docente en la ensefianza estaran correlacionados con
los propésitos que le atribuya a la evaluacion.

Evaluacion en matematicas

Tomando como referencia los Lineamientos curriculares y los Estandares basicos de
competencias para el area, se puede establecer como parametro que en matematica se
evallan los cinco procesos generales definidos, que a su vez nos dan cuenta de las
competencias y en la parte conceptual el desarrollo y la apropiacion de los sistemas de
pensamiento del area, todo ello mediado por unas competencias generales que tienen que
ver con lo conceptual, lo procedimental y lo actitudinal. Esta concepcién nos aleja de las
practicas evaluativas tradicionales en las que se indagaba basicamente por la
memorizacion de contenidos.

A la luz de estos conceptos es necesario precisar que la evaluacibn no es un acto
unidireccional, sino que tiene un caracter democratico y social pues en la evaluacion deben
ser sujetos activos todos aquellos que intervienen en el acto educativo: evalla el docente
para determinar los alcances de los procesos y la necesidad de detenerse en él, o de
avanzar en su desarrollo; se evalla el estudiante para determinar autbnomamente la
pertinencia de sus estrategias de estudio y evallan todos los que de una forma u otra
pueden influir en el mejoramiento de la calidad educativa.

En la presente propuesta precisamos que la evaluacion parte del analisis de los indicadores
de desempefio construidos desde el saber conocer, saber hacer y saber ser, los cuales
fueron concebidos desde la articulacion de los estandares propuestos para cada periodo,
teniendo en cuenta una relacién entre pensamientos y sistemas. Desde esta articulacion,
el docente debe establecer los elementos evaluativos que surgen del trabajo de la(s)
situacion(es) problema(s) desarrollada(s) en el periodo. Ademas proponemos unos criterios
evaluativos generales para tener en cuenta al momento de desarrollar la evaluacion,
orientados en los lineamientos expuestos por el MEN en cuanto a la evaluacion (pueden
ser modificados, de acuerdo a las especificidades de cada institucion).

Conjuntamente con la evaluacion, en esta propuesta establecemos algunos recursos y
estrategias pedagdgicas que pueden ser empleadas para el desarrollo de las clases en



cualquier grado, teniendo en cuenta que es el maestro quien se apropia, orienta y adapta a
las necesidades y los intereses de los grupos e instituciones.

Consecuentemente con lo anterior, establecemos tres formas de concebir los planes de
mejoramiento en el proceso evaluativo. En primer lugar las actividades de nivelacién (inicio
del afio), las cuales formulamos para los casos de los estudiantes que presentan promocion
anticipada o llegan al grupo de forma extemporanea; en segundo lugar establecemos las
actividades de apoyo (en el transcurso de todo el afo), las cuales planteamos para los
estudiantes que presentaron alguna debilidad o fortaleza (actividades de profundizacion)
en el proceso, y en ultimo lugar proponemos las actividades de superacion (al final del afio),
las cuales son pertinentes para aquellos estudiantes que no alcanzaron las competencias
minimas del grado.

En esta propuesta es muy importante realzar la funcién que cumple la articulacién con otras
disciplinas y proyectos institucionales en el desarrollo curricular del &rea de Matematicas.
En este orden de ideas, proponemos una serie de actividades y tematicas que son
susceptibles de trabajar desde diversas &areas en concordancia con el objetivo de
contextualizar el curriculo y propiciar al estudiante la construccion de conocimiento desde
y para la vida. Cabe anotar en esta ultima idea, la invitacidon a los docentes a que trabajen
en equipo con otras areas y unifiquen propuestas contextualizadas encaminadas al
desarrollo de competencias.

4.3. Resumen de las normas técnico-legales

El marco legal, en el que se sustenta el plan de area de matematicas, parte de los referentes
a nivel normativo y curricular que direccionan esta disciplina. En primera instancia hacemos
referencia a la Constitucién Nacional, que establece en su articulo 67 “La educacion es un
derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se busca
el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la
cultura”.

Sustentado en el articulo 67 de la Constitucion Nacional, se fundamenta la Ley General de
Educacion (Ley 115 de 1994), la cual en su articulo 4°plantea:“Calidad y cubrimiento del
servicio. Corresponde al Estado, a la sociedad y a la familia velar por la calidad de la
educacién y promover el acceso al servicio publico educativo, y es responsabilidad de la
Nacién y de las entidades territoriales, garantizar su cubrimiento”. Los articulos 20, 21y 22
de la misma ley determinan los objetivos especificos para cada uno de los ciclos de
ensefianza en el rea de matemaéticas, considerandose como area obligatoria en el articulo
23 de la misma norma.

El Decreto 1.860 del994 hace referencia a los aspectos pedagdgicos y organizativos,
resaltandose, concretamente en el articulo 14, la recomendacion de expresar la forma como
se ha decidido alcanzar los fines de la educacién definidos por la ley, en los que interviene
para su cumplimiento las condiciones sociales y culturales; dos aspectos que sustentan el
accionar del area en las instituciones educativas.

Otro referente normativo y sustento del marco legal es la Ley 715 de 2001, que en su
articulo 5 expresa: “5.5.Establecer las normas técnicas curriculares y pedagdégicas para los
niveles de educacion preescolar, basica y media, sin perjuicio de la autonomia de las
instituciones educativas y de la especificidad de tipo regional” y “5.6 Definir, disefar y
establecer instrumentos y mecanismos para la calidad de la educacién”.



En concordancia con las Normas Técnicas Curriculares, es necesario hacer referencia a
los “documentos rectores”, tales como Lineamientos curriculares y Estandares basicos de
competencias, los cuales son documentos de caracter académico establecidos como
referentes que todo maestro del area debe conocer y asumir, en sus reflexiones
pedagdgicasy llevados a la practica con los elementos didacticos que considere. En cuanto
a los Lineamientos Curriculares en Mateméticas publicados por el MEN en 1998, se
exponen reflexiones referente a la matematica escolar, dado que muestran en parte los
principios filosoficos y didacticos del area estableciendo relaciones entre los conocimientos
basicos, los procesos y los contextos, mediados por las situaciones problemas y la
evaluacion, componentes que contribuyen a orientar, en gran parte, las practicas educativas
del maestro y posibilitar en el estudiante la exploracion, la conjetura, el razonamiento, la
comunicacion y el desarrollo del pensamiento matemético.

En la construccion del proceso evaluativo, retomamos los orientaciones establecidas en el
Documento N° 11 “Fundamentaciones y orientaciones para la implementacion del Decreto
1.290 de 2009” en el cual se especifican las bases de la evaluacién en las diferentes areas
y las opciones que tienen las instituciones de consensar aspectos propios segun las
necesidades y contextos particulares, centralizados en los consejos académicos.
Consecuentemente con la base de evaluar procesos formativos, retomamos los Estandares
basicos de competencias ciudadanas (2006), los cuales establecen los aspectos basicos
en los cuales cualquier ciudadano puede desarrollarse dentro de una sociedad,
proponiendo la escuela como uno de los principales actores y en nuestro caso desde el
area de mateméticas.

Finalmente, los Estandares basicos de competencias (2006), es un documento que aporta
orientaciones necesarias para la construccién del curriculo del area, permitiendo la
planeacioén y evaluacion de los niveles de desarrollo de las competencias bésicas que van
alcanzando los estudiantes en el transcurrir de su vida estudiantil.

La ilustracion No. 3, nos posibilita establecer las relaciones legales y académicas en la
estructura curricular en matematicas, teniendo en cuenta que cada institucion complementa
la estructura en correspondencia con los acuerdos que se establecen a nivel particular.
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llustracién 3. Relaciones curriculares en el area de Matematicas. Fuente: Construccion propia
Nota aclaratoria sobre la construccién de este documento:

La propuesta presentada por el equipo de matematica desde Expedicién Curriculo presenta
elementos generales de un plan curricular basado en los Estdndares Basicos de
Competencia (2006) estructurado desde el MEN por ciclos. En este sentido, se realizé una
distribucion por grados y periodos, la cual llega a ustedes como una sugerencia y aporte a
las instituciones educativas con la posibilidad de ser adoptada y/o adaptada al contexto
institucional atendiendo al PEI.

Las situaciones problema planteadas en este documento llegan a los docentes como
ejemplo de dinamizacién en el desarrollo de competencias en las practicas de aula. Es
valido aclarar que estas situaciones no agotan la totalidad de estdndares ni de tiempos
propuestos en cada periodo. Son el insumo inicial para que el docente la potencialice,
contextualice, evalle y, si es el caso, proponga nuevas situaciones segun las condiciones
especificas de cada institucion, propendiendo abarcar los estandares propuestos para cada
periodo. En esta perspectiva, los indicadores de desempefio y evaluacion deben
corresponder a la situacién problema que los docentes proponen de manera particular (no



son situaciones definitivas, son una propuesta que atiende a contextos particulares donde
se evidencia el acercamiento de la matematica en la vida cotidiana. Su creatividad y saber
profesional seran la herramienta para que usted evidencie desde el aula una construcciéon
acorde a los retos de las tendencias globales en educacion).

5. INTEGRACION CURRICULAR

La flexibilizacién curricular desde la perspectiva de la educacién virtual en la
institucion

En este momento, Colombia se encuentra en emergencia sanitaria debido a la
propagacion del Coronavirus COVID-19. EI gobierno Nacional ha tomado la
decision de decretar el trabajo en casa, en el caso para la educacion el Ministerio
de Educacion nacional determina el trabajo en casa para estudiantes, docentes
directivos y docentes desde el 16 de marzo hasta el 31 de mayo, utilizando la
estrategia de una educacion virtual, dentro de unas metodologias a distancia, para
ello ha brindado a las instituciones educativas apoyo tecnolégico con plataformas
virtuales (Colombia aprende)

La institucion Educativa Paulo Freire, ha implementado algunas estrategias para
poder continuar el desarrollo curricular, flexibilizando el curriculo como: cambio de
los periodos académicos de cuatro a tres periodos, hacer extensivo el trabajo en las
areas y asignaturas de matematicas ( trigonometria y estadistica) , ciencias
sociales, ciencias naturales ( Fisica y quimica), humanidades (espafiol e inglés) y
tecnologia, también utilizando medios de comunicacion como los grupos de padres
de familia y estudiantes de WhatsApp, el correo y la péagina institucional (
www.iepaulofreire.com.co) y para los estudiantes que no tienen acceso a esta
conectividad le entrega guias fisica y cartillas para el area de matematicas y espariol
en los grados ternero, cuarto y quinto. También dentro de esta flexibilizacién la
evaluacion se orienta mas como un acompafiamiento y asesoria que una
calificacion, aplicando los fundamentos legales del decreto 1290 de 2009, del MEN,
a la luz de la realidad local desde una perspectiva de pedagogia humanizante e
inclusiva, que posibilite la evaluacion formativa. por esto se modifica el Sistema
Institucional de Evaluacién de los estudiantes SIEE y el modelo pedagogico
institucional

Actividades y procesos de articulacién con otras areas o proyectos de ensefianza
obligatoria.

La matematica puede articularse a las diferentes areas por ser una ciencia que analiza y
traduce fendmenos de la vida cotidiana a un lenguaje especializado, mediante la
generalizacién y modelacion matemética. A continuacién presentamos algunas ideas, en
las cuales se pueden visualizar el trabajo potencial de la matematica en otras disciplinas y
otros proyectos.



5.1. Actividades y procesos de articulacion con otras disciplinas

e La reproduccién de los seres vivos, su conteo y control desde modelos que
describen algunas regularidades y patrones.

e El célculo del indice corporal y su influencia en la nutricién de una persona.

e Organizacion de los datos presentados en las competencias deportivas, andlisis de
resultados y presentacion de conclusiones (tablas y gréficas estadisticas). Esta idea
se puede expandir a otras areas bajo otras necesidades.

e Lainformética y la tecnologia pueden facilitar procesos matematicos (geométricos,
estadistica, variacional) empleando otras herramientas (calculadoras, software
educativo y programa de Excel, entre otros).

e Trabajo de problemas de palabras en inglés, permitiendo un andlisis de las palabras
técnicas en inglés empleadas en matematicas.

e Lectura y andlisis de literatura matemética (libros para jovenes con un argumento
matematico).

¢ Presentacién estadistica de los datos generales de la institucién a nivel académico
al final del periodo.

e Construccion de material didactico, empleando técnicas de color y formas, entre
otras. La artistica en su expresion emplea mucho la geometria como base de
algunas tendencias.

5.2. Actividades y procesos de articulacion con proyectos de ensefianza
obligatoria y catedras

Es de anotar que cada uno de los proyectos puede ser articulado con la matematica desde
la estadistica, ya que se pueden generar analisis y construcciones que parten de datos,
tablas, graficas, noticias, instrumentos de recoleccién de datos, informes y modelos
estadisticos que ayudan a organizar y presentar la informacion. En este sentido, la
matematica trasversaliza y aporta en el planeamiento y la ejecucion de estos proyectos
obligatorios. A continuacion, se haran algunas especificaciones que pueden ayudar a
integrar la matematica de una forma mas especifica en cada proyecto.

El estudio, la comprension y la practica de la Constitucién y la instruccién civica:
e Analisis de la distribucion de los recursos del Estado.
e ¢ COmo se subsidia la educacién como un derecho fundamental y gratuito?
e Organizacion y analisis estadistica de votos en las elecciones populares y en las de
gobierno escolar, principalmente.

El aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacion y el deporte formativo:

e La préctica del ajedrez contribuye al desarrollo de estrategias de razonamiento y
resolucién de problemas.

e El estudio de las formas de expresion matematica de otras culturas permite que se
genere una correlacion entre el desarrollo y su estructura filosofica. La
correspondencia de los simbolos con la I6gica de sus significados.

e El control de medidas importantes que se trabajan en el deporte como el peso, la
estatura y la relacion entre las dos, entre otras.

¢ Reglamentacién de los espacios deportivos (magnitudes de las canchas, nimero de
jugadores y puntos establecidos en la competencia, entre otros).



Juegos de pensamiento légico y de razonamiento como Tangram, pentomind, el
cubo de soma, cubo de rubik, origami y loterias, entre otros.

La proteccién del medio ambiente, la ecologia y la preservacion de los recursos naturales.

La medicion, el control de la produccién y el calculo de tiempo de crecimiento de las
plantas en el desarrollo de una huerta escolar.

Control de la parte financiera de la huerta, con los elementos basicos de contabilidad
Ccomo una propuesta de negocio.

Cantidad de abono y otros nutrientes (desde la idea de volumen).

Preparacion y distribucién del terreno para su construccién (idea de éarea y
perimetro).

La educacion para la justicia, la paz, la democracia, la solidaridad, la confraternidad,
cooperativismo y, en general, la formacion de los valores humanos:

La implementacion de proyectos colaborativos, en la clase de matematicas, aporta
al desarrollo de competencias ciudadanas desde la idea de una comunidad.

El orden en la presentacién de razonamientos y argumentos promueve valores
como la responsabilidad y el respeto por los argumentos del otro, enfatizando en el
desarrollo de un ser critico.

La educacion sexual.

Caracterizaciones genéticas y procesos regulares en la reproduccién humana, entre
otros.

Andlisis de elementos que influencian el desarrollo de la sexualidad de los
adolescentes, mediante encuestas que conlleven a la presentacion de un plan de
prevencion.

Educacion en transito y seguridad vial.

El desarrollo de conductas y habitos seguros en materia de seguridad vial y la
formacion de criterios para evaluar las distintas consecuencias que para su
seguridad integral tienen las situaciones riesgosas a las que se exponen como
peatones, pasajeros y conductores.

Desarrollo de las normas de seguridad vial con relacion a la direccionalidad y su
aplicacion en la realidad (simbolos y significados).

Modelacion de funciones desde los analisis de sistemas de transporte de la ciudad
(relaciones funcionales entre pasajeros y dinero recolectado por el pasaje, relacion
entre tiempo y distancia en los recorridos).



6. MALLA CURRICULAR

6.1 Grado primero

Area: Matematicas

| Grado: Primero

Docente(s):

Objetivo: Construir las nociones de razonamiento l6gico, ubicacién espacial, conjuntos,
medicion (longitud, tiempo) con unidades de medidas convencionales y no convencionales,
namero (orden, equivalencia, descomposicidn), operacion con estructuras aditivas en los
nameros naturales hasta dos digitos por medio de actividades exploratorias, manipulacion
de material concreto que permitan la solucién de problemas practicos y sencillos de

manera significativa y logica.

Competencias:

La modelacion. (proyecto educacion vial)
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, el tratamiento y la resolucién de problemas.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacion Problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Mi juguete favorito”

Durante tres afios consecutivos, Andrés reunid en sus
fiestas de cumpleafios, muchos juguetes. ¢Cdmo
podriamos ayudarle a organizarlos?

Instruccion adicional: Los estudiantes traen su
juguete favorito a clase. Reunimos todos los juguetes
traidos a clase.

Preguntas orientadoras

¢, Cuantos juguetes reunimos?

e /;Qué juguetes de los que trajimos a clase nos
sirven para jugar con algun amigo?

e ;Cuantos de los juguetes que trajimos son
para jugar fuera de casa? (Si no hay, ¢cuales
son?)

e (;Con cuantos de los juguetes que tenemos

podria jugar uno solo en la habitacién?

¢ Qué juguetes funcionan con electricidad?

¢, Qué juguetes funcionan con pilas o baterias?
¢, Como es tu juguete preferido?

¢ Con qué juguetes te gusta jugar mas?

¢, Qué te gusta jugar con ellos?

¢De qué estan hechos los juguetes?

Pensamiento numeérico y
sistemas numericos

Reconozco significados del
nimero en diferentes contextos
(medicion, conteo, comparacion,

codificacién, localizacion entre
otros)

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

*DBA #l:identifica el uso de los
numeros (como coédigo, cardinal,
,medida, ordinal) y las
operaciones (suma y resta) en
contextos de juego, familiares,
econdmico, entre otros medida
*DBA #2: Utiliza diferentes
estrategias para contar, realizar
operaciones (suma y resta) y
resolver problemas aditivos.
*DBA # 3: Utiliza las
caracteristicas posicionales del
Sistema de Numeracién Decimal
(SND) para establecer relaciones
entre cantidades y comparar
nameros.




Si separamos los juguetes de los nifios y de las nifias,
¢, Cual colecciébn es mas grande? ¢ Cual coleccién
contiene mas cantidad de elementos?

¢,Cual coleccidn es la mas pequefia? ¢ Cual coleccién
contiene menos cantidad de elementos?

Se conformaran diferentes grupos de estudiantes,
cada uno con el juguete preferido que llevo a clase,
donde se les dara como instruccion organizar con el
total de juguetes del equipo diferentes conjuntos
teniendo en cuenta sus caracteristicas (color, forma,
tamafio). Conformados los conjuntos contaran
cuantos elementos corresponden a cada conjunto y
se responderan las siguientes preguntas:

¢, Cual es la figura geométrica que mas se repite en
los juguetes?

Organiza los juguetes de mayor a menor teniendo en
cuenta altura, ancho y profundidad, en cada caso
responde:

¢, Cual ocupa el primer lugar?

¢, Cual esta en quinto lugar?

¢, Cual esta de ultimo? ¢, Cual esta en el dltimo lugar?

Propuesta adicional: Construyamos un juguete

Para la construccién de los juguetes el estudiante
debera traer materiales (empaques, tetra pack, cajitas
y vasos de yogurt, entre otros) y con los elementos
construidos inventara su propia historia.

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos

Describe de forma verbal o escrita
las cualidades y propiedades de
los objetos relativos a su forma:

bidimensionales y
tridimensionales.
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#4 Reconoce y compara
atributos que pueden ser medidos
en objetos y eventos (longitud,
duracién, rapidez, masa, peso,
capacidad, cantidad de elementos
de una coleccién, entre otros).

DBA#5:Realiza medicion  de
longitudes, capacidades, peso,
masa, entre otros, para ello utiliza
instrumentos 'y unidades no
estandarizadas y estandarizadas.
*DBA # 6.Compara objetos del
entorno y establece semejanzas y
diferencias empleando
caracteristicas geométricas de las
formas bidimensionales y
tridimensionales (Curvo o recto,
abierto o cerrado, plano o sélido,

namero de lados, numero de
caras, entre otros).
Pensamiento métrico y

sistemas de medidas identifica o
nombra diferencias entre objetos o
grupos de objetos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
*DBA #8 .Describe

cualitativamente situaciones para
identificar el cambio y la variacion

usando gestos, dibujos,
diagramas, medios graficos vy
simbdlicos

Pensamiento
sistema de datos
DBA#10

Aleatorio y




Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de
conteo y pictogramas sin escalas,

y comunica los resultados
obtenidos para responder
preguntas sencillas.
Topicos Transversales de proyectos pedagdégicos
Indicadores de desempefio
Saber conocer Saber hacer Saber ser

Reconozco significados
del nimero en diferentes

contextos (medicién,
conteo, comparacion,
codificacion, localizacion

entre otros)

Describe de formaverbal o
escrita las cualidades vy
propiedades de los

Describe de formaverbal o
escrita las cualidades vy
propiedades de los
objetos relativos a su
forma: bidimensionales y

Clasifica y organiza datos,
los representa utilizando
tablas de conteo vy
pictogramas sin escalas, y
comunica los resultados

objetos relativos a su
forma: bidimensionales y
tridimensionales.
identifica o] nombra
diferencias entre objetos o
grupos de objetos.

tridimensionales.

obtenidos para responder
preguntas sencillas.

Periodo 2

Situacion problema

Ejes de los estandares o lineamientos

“Organizando nuestro bibliobanco”

A la institucién educativa, llegaron tres
colecciones de libros que dond el Plan
Nacional de Lectura. ¢Cémo podemos
organizar estos libros en el salén? ¢Coémo
organizariamos el bibliobanco?

Se elige con la participacién de todos los nifios
un espacio en el aula para organizar nuestra
propia biblioteca, teniendo en cuenta para ello
las siguientes indicaciones.

Preguntas orientadoras

¢, Qué es una biblioteca? ¢ Qué se organiza en
una biblioteca?

¢ Como seria la estructura de un armario o
estante para organizar libros? Dibujalo.

¢ Cuantas baldosas ocupa el estante para la
biblioteca?

Pensamiento numeérico y sistemas
numericos
Reconozco significados del namero en
diferentes contextos (medicién, conteo,
comparacion, codificacion y localizacion
entre otros)

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE

DBA #1:identifica el uso de los niumeros
(como codigo, cardinal, ,medida, ordinal)
y las operaciones (suma y resta) en
contextos de juego, familiares,
econdmico, entre otros medida
*DBA #2: Utiliza diferentes estrategias
para contar, realizar operaciones (sumay
resta ) y resolver problemas aditivos.
*DBA #3: Utiliza las caracteristicas
posicionales del Sistema de Numeracién
Decimal (SND) para establecer




¢,De cuantos compartimentos se dispone para
organizar los libros?

¢Cual es el compartimento que mas libros
puede contener?

¢,Cual es el que menos libros puede contener?
¢En cuantas categorias podemos organizar
los libros?

¢, Qué es mas numeroso, las categorias en que
podemos clasificar los libros o la cantidad de
compartimentos para ubicarlas?

¢,Cual es la categoria mas numerosa?

Si las organizamos por cantidad de libros y de
mayor cantidad a menor cantidad, ¢ cual seria
la Ultima categoria en ser ubicada?

¢, Qué numeros identificaran cada coleccién y
el lugar donde va ubicada para mantenerla en
orden?

¢, Cual serd el criterio méas practico para
organizar cada coleccién: alto de los libros,
masa, peso, volumen?

Si deseamos forrar los libros para que se
protejan mas, ¢ Como podremos saber cuanto
papel necesitaremos para cada uno?

Una vez organizados los libros elaboramos un
inventario de la biblioteca, para ello
recolectamos la informaciéon por categorias y
la presentaremos en una tabla que nos permite
ademas llevar el control de los titulos que los
nifos van prestando.

relaciones entre cantidades y comparar
nameros.

Pensamiento métrico y sistema de
medidas

Reconozco en los objetos propiedades o
atributos que se puedan medir (longitud,
area, volumen, capacidad, peso y masa)
Yy, en los eventos, su duracion.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

*DBA# 4:Reconoce y compara atributos
que pueden ser medidos en objetos y
eventos (longitud, duracién, rapidez,
masa, peso, capacidad, cantidad de
elementos de una coleccion, entre otros).
*DBA #5: Realiza medicion de
longitudes, capacidades, peso, masa,
entre otros, para ello utiliza instrumentos
y unidades no estandarizadas vy
estandarizadas.
PENSAMIENTO ESPACIAL Y
SISTEMAS DE MEDIDAS
Crea o compone formas bidimensionales
y tridimensionales, para ello utiliza
plastilina, papel, palitos, cajas.
*DBA # 6.Compara objetos del entorno y
establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas geométricas
de las formas bidimensionales vy
tridimensionales (Curvo o recto, abierto o
cerrado, plano o solido, nimero de lados,
namero de caras, entre otros)

Pensamiento aleatorio y sistema de

datos

Organiza los datos en tablas de conteo

y/o en pictogramas sin escala.
DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE

DBA#10

Clasifica y organiza datos, los representa

utilizando tablas de conteo y pictogramas

sin escalas, y comunica los resultados

obtenidos para responder preguntas

sencillas.

Clasifico y organizo datos de acuerdo a

cualidades y atributos y los presento en

tablas.




Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Reconozco significados
del niumero en diferentes
contextos (medicién,
conteo, comparacion,
codificacion y localizacion
entre otros) Yy, en
duracion.

que se

Reconozco en los objetos
propiedades o atributos
puedan
(longitud, é&rea, volumen,
capacidad, peso y masa)
los eventos,

Organiza los datos en
tablas de conteo y/o en

medir | pictogramas sin escala.

Su

Periodo 3

Situacion problema

Ejes de los estandares o lineamientos

“Fabriguemos mazapan”

“El mazapan, o como a mis hijos les gusta
llamarlo "Plastilina de comer" es una actividad
muy versétil. Prepararla es divertido, los
chiquitos pueden ayudar con los ingredientes
también a amasar y con la masa a armar sus
figuras favoritas para luego comérselas”
(Llinas, 2012).

El mazapan es una de las golosinas favoritas
de los nifios y por tanto se propone la pregunta:
¢, Cémo se hacen los mazapanes? Para tal fin
los estudiantes se dividen en equipos. Cada
uno realizara los disefios de los mazapanes,
hace la lista de los ingredientes, elabora los
mazapanes, les asignara el precio segun su
tamafio y organizara la distribucién en los
empaques, entre otras.

Preguntas orientadoras

¢Cuéntas formas diferentes de mazapanes
propondra el grupo? Dibujala.

¢,Cuantos tamafios diferentes?

¢En qué categorias  clasificaran
mazapanes?

Si los ingredientes propuestos alcanzan para
15 mazapanes de los de mayor tamafio y
deseamos fabricar 30 iguales, ¢cual es la
cantidad total de cada ingrediente para que nos
alcancen los materiales?

En cada caja empacaremos tres mazapanes,
uno de cada tamafo, ¢cual sera el tamafio

los

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Describo, comparo y  cuantifico
situaciones con nuameros, en diferentes
contextos y con diversas
representaciones.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA #1:identifica el uso de los nimeros
(como cédigo, cardinal, ,medida, ordinal)
y las operaciones (suma y resta) en
contextos de juego, familiares,
econdmico, entre otros medida
*DBA #2: Utiliza diferentes estrategias
para contar, realizar operaciones (suma
y resta ) y resolver problemas aditivos.
*DBA #3: Utiliza las caracteristicas
posicionales del Sistema de Numeracion
Decimal (SND) para establecer
relaciones entre cantidades y comparar
ndameros.

Pensamiento métrico y sistemas
sistemas de medidas.

Dibujo y describo cuerpos o figuras
tridimensionales en distintas posiciones y

tamafos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
*DBA# 4:Reconoce y compara atributos
gue pueden ser medidos en objetos vy




minimo de las cajas si deben ser de forma
rectangular?

Si en algunos de los casos se quiere empacar
los mazapanes en una combinacion diferente a
la de los tamarfos, ¢cuales se pueden
proponer?

Si la elaboracién de cada caijita requiere de
media hoja tamafio carta, ¢cuantas hojas
necesitamos para elaborar 12 cajitas?

Nota: Se pueden incorparar_a_los nadres de
familia para que participen en las actividades
gue desarrollan la situacion.

eventos (longitud, duracién, rapidez,
masa, peso, capacidad, cantidad de
elementos de una coleccién, entre otros).
*DBA #5: Realiza medicibn de
longitudes, capacidades, peso, masa,
entre otros, para ello utiliza instrumentos
y unidades no estandarizadas Yy
estandarizadas

Pensamiento espacial y sistemas

geomeétricos

Utiliza o crea presentaciones como

planos para ubicarse en el espacio.
DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE

*DBA # 6.Compara objetos del entorno y
establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas geométricas
de las formas bidimensionales vy
tridimensionales (Curvo o recto, abierto o
cerrado, plano o soélido, nimero de lados,
namero de caras, entre otros)
*DBA#7:Describe y representa
trayectorias y posiciones de objetos y
personas para orientar a otros o a si
mismo en el espacio circundante

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Describo cualitativamente situaciones de
cambio y variacion utilizando el lenguaje
natural, los dibujos y las gréficas

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#8 Describe cualitativamente
situaciones para identificar el cambio y la
variacion usando gestos, dibujos,
diagramas, medios graficos y simbdlicos.
DBA#9 Reconoce el signo igual como
una equivalencia entre expresiones con
sumas y restas

Pensamiento Aleatorio y sistema de
datos




Lee o0 interpreta la informacion
presentada en tablas de conteo vy
pictogramas sin escala.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#10

Clasifica y organiza datos, los representa
utilizando tablas de conteo y pictogramas
sin escalas, y comunica los resultados

obtenidos
sencillas.

para responder preguntas

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Describo, comparo vy
cuantifico situaciones con
nuameros, en diferentes
contextos y con diversas
representaciones.

Dibujo y describo cuerpos
o figuras tridimensionales
en distintas posiciones y
tamafos.

Utiliza 0 crea
presentaciones como
planos para ubicarse en el
espacio.

6.2 Grado segundo

Area: Matematicas

Grado: Segundo

Docente(s):

Objetivo: Desarrollar la capacidad de comprension y utilizacion de las operaciones basicas
(Adicion, sustraccién, multiplicacién, division) en los numeros naturales hasta cuatro
digitos, que les permitan la exploracion del espacio, la medicion de longitudes, la
interpretacion de graficas y la solucion de ecuaciones sencillas a través de la manipulacion

de material concreto en la resolucion situaciones problemas.

Competencias:

e La formulacion, el tratamiento y la resolucion de problemas.

La modelacién.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1




Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Aprendo y me divierto con el origami”

El origami es el arte de construir figuras a partir del
doblado del papel. Tuvo su origen en Japdn y hoy tiene
multiples aplicaciones, incluidas terapias psicoldgicas,
pero uno de sus principales aportes es a la pedagogia,
ya que permite desarrollar multiples conocimientos a
partir de su aplicacion.

Construyamos cajitas de papel empleando el doblado
¢, Cémo se construyen?

Preguntas orientadoras

A partir de una hoja de block tamafio carta analizar:

¢ Cuantos lados tiene?

¢,Como es cada lado con respecto a los deméas?

¢, Cémo llamariamos al punto donde se encuentran dos
lados?

¢, Cuantos angulos tiene esta hoja?

¢, Cuél es el nombre de esta figura?

¢, Cémo transformar este rectangulo en un cuadrado?
¢Qué caracteristicas similares hay entre la primera
figura y la segunda?

¢ Qué caracteristicas de
transformaron?

¢,Cual es el nombre de la nueva figura?

¢Podemos asegurar que un rectangulo es un
cuadrado?

Al hacer el doblado para elaborar un cubo (Ver:
http://www.youtube.com/watch?v=CV0_[SMOwWNw vy
una piramide (Ver:
http://www.youtube.com/watch?v=FaXqgloeljak)

la primera figura se

¢Cuantas lineas paralelas obtuvimos en total en cada
figura?

¢ Cuantas lineas perpendiculares?

¢ Cuantas lineas horizontales?

¢ Cuantas lineas paralelas?

¢En cudl de las dos elaboraciones se obtuvieron mas
lineas perpendiculares?

Elabora una tabla general en la que presentemos la
informacion requerida. A continuacién, representa
dicha informacion por medio de un pictograma.
¢,Cuanto papel utilizamos en la elaboracion de cada
figura?

¢ Cual de las dos figuras requiere mas papel para su
elaboracion?

¢,Cual fue el color que mas se usé en la elaboracion?
¢,Cual fue el color menos utilizado?

Pensamiento  numérico vy
sistemas numéricos

Uso o represento situaciones
concretas y pictoricas, para
explicar el valor de posicion en el
sistema de numeracion.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#1 Interpreta, propone Yy
resuelve problemas aditivos (de
composicion, transformacién y
relacion) que involucren la
cantidad en una coleccion, la
medida de magnitudes (longitud,
peso, capacidad y duracion de

eventos) y problemas
multiplicativos sencillos.

DBA#2

Utiliza diferentes estrategias
para calcular (agrupar,
representar  elementos en

colecciones, etc.) o estimar el
resultado de una suma vy resta,
multiplicacion o] reparto
equitativo.

DBA#3

Utiliza el Sistema de Numeracién
Decimal para comparar, ordenar
y establecer diferentes
relaciones entre dos 0 mas
secuencias de numeros con
ayuda de diferentes recursos.

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos
Reconozco o aplico nociones de
horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad
en distintos contextos y su
condicion relativa con respecto a
diferentes sistemas de referencia
(figuras geométricas)

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#7-Describe
desplazamientos y referencia la



http://www.youtube.com/watch?v=CV0_j5MQwNw
http://www.youtube.com/watch?v=FaXqIoeIjak

posicion de un objeto mediante
nociones de horizontalidad,
verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en la solucién
de problemas.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Realizo o describo los conceptos
geométricos béasicos y la
estimacion de longitudes con
medidas no estandarizadas vy
algunas estandarizadas
(milimetros y centimetros)para la
solucion de problemas en
diferentes contextos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#4 Compara y explica
caracteristicas que se pueden
medir, en el proceso de
resolucién de problemas
relativos a longitud, superficie,
velocidad, peso o duracién de los
eventos, entre otros.

DBA#5 Utiliza patrones,
unidades e instrumentos
convencionales y no
convencionales en procesos de
medicidn, célculo y estimacion de
magnitudes como longitud, peso,
capacidad y tiempo.

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Resuelvo o formulo preguntas
gue requieran para su solucion
coleccionar y analizar datos del
entorno préximo.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#10 Clasifica y organiza
datos, los representa utilizando
tablas de conteo, pictogramas

con escalas y graficos de puntos,
comunica los resultados




obtenidos para responder
preguntas sencillas.
Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos
Indicadores de desempefio
Saber conocer Saber hacer Saber ser
Uso o] represento
Conoce, comprende o | _. .
: situaciones concretas y
aplica los conceptos, | . .. . .
. . pictoricas, para explicar el
relaciones y operaciones A
adquiridas en el grado vglor de posicion cn el
: sistema de numeracion.
anterior ;
. . Reconozco 0 aplico | Resuelvo 0 formulo
Realizo o describo los . .
nociones de | preguntas que requieran

conceptos  geomeétricos

basicos v |a estimacién de horizontalidad, para su solucidn

c0S Y . verticalidad, paralelismo y | coleccionar y analizar
longitudes con medidas erpendicularidad en | datos del entorno
no estandarizadas y perp s

. distintos contextos y su | préximo.

algunas estandarizadas .

i : condicion relativa con
(milimetros y centimetros) .

Iy respecto a diferentes
para la solucion de sistemas de referencia
problemas en diferentes | .. -
(figuras geométricas)

contextos.

Periodo 2

Situacion problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Exploremos la vida en el mar”

La vida en el mar es bella y misteriosa. Luego de
investigar un poco sobre ella y compartir
conocimientos previos, se plantea la pregunta
¢cOémo se construye una pecera? Se les pide a
los estudiantes que elaboren su propia pecera
con tantos peces como afos tengan. A
continuacién, se presenta una adaptacion de la
situacion problema disefiada por Ocampo, A.
Jiménez, C.M., Giraldo E.M., y otros (2003).

Preguntas orientadoras

¢ Qué tipos de peces conocen? ¢ Qué condiciones
debe tener una pecera para que no se mueran los
peces? ¢Qué tipo de peces se pueden tener en
una pecera? Describa las caracteristicas.

¢, Qué materiales necesitamos para construir una
pecera? ¢ Cuales son las condiciones del agua
para que los peces no se mueran? ¢Cudles
podrian ser las medidas de la pecera para el

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Reconoce o construye en diferentes
situaciones, relaciones aditivas vy
multiplicativas a partir de vivencias de
su cotidianidad.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#1 Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de composicion,
transformacion 'y relacién) que
involucren la cantidad en una
coleccion, la medida de magnitudes
(longitud, peso, capacidad y duracién

de eventos) y problemas
multiplicativos sencillos.

DBA#2

Utiliza diferentes estrategias para
calcular (agrupar, representar

elementos en colecciones, etc.) o
estimar el resultado de una suma y




salon? (Estas preguntas se pueden ampliar
desde las condiciones de cada grupo)

¢ Cuantos peces te faltan para completar una
decena?

Si te unes con cuatro comparfieros, ¢puedes
formar una decena 0 mas?

Si ponemos todos los peces en el patio en grupos
de una decena, ¢ cuantos formariamos?

. Se alcanza a formar una centena o mas de
peces?

¢Quedan peces sueltos, que no alcancen a
formar una decena? ¢ Cuantos?

Si quisieras formar una unidad de mil, ¢lo
podriamos hacer o no? ¢,Por qué?

Si por cada estudiante que hay le sumamos una
unidad de mil a la cantidad total de peces que hay,
¢,Cuanto daria?

¢ Habria unidades de mil? ¢ Cuantas?
¢Alcanzaria para formar decenas de mil?
¢Cuantas?

Si cada pez que tenemos representard una
unidad de mil, ¢cuantas decenas de mil
obtendriamos?

¢,Cuantas centenas de mil?

Para guardar los peces utilizaremos cajas en los
gue se guardaran segun tamafio y color, realiza
un diagrama de barras en el que se represente la
cantidad de peces que contiene cada caja.

A través de un sorteo cada nifio pasara para
formar los grupos necesarios para crear en el
salén un mundo marino, los elementos que ellos
hagan representardn un valor posicional
determinado, quedando organizados de la
siguiente manera:

Estrellas de mar: Unidades.

Anguilas: Decenas.

Cangrejos: Centenas.

Delfines: Unidades de mil.

Peces: Decenas de mil.

Ballenas: Centenas de mil.

Al terminar cada equipo de trabajo se socializaran
las siguientes preguntas:

. Cuantas estrellas de mar se hicieron?
¢Alcanzariamos a formar una decena? Si
quisiéramos formar una centena, ¢cuantas nos
haria falta?

¢Cuantas anguilas se decoraron? ¢Cuantas
decenas fueron en total? ¢Cuantas centenas?

resta, multiplicacion o reparto
equitativo.

DBA#3

Utiliza el Sistema de Numeracion

Decimal para comparar, ordenar y
establecer diferentes relaciones entre
dos 0 mas secuencias de nimeros con
ayuda de diferentes recursos.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Compara o describe figuras y cuerpos
geométricos estableciendo relaciones
y diferencias entre ambos segun la
longitud, la superficie y nimero de
caras ,entre otros atributos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#4 Compara y explica
caracteristicas que se pueden medir,
en el proceso de resolucion de
problemas relativos a longitud,
superficie, velocidad, peso o duracion
de los eventos, entre otros.

DBA#7 Describe desplazamientos y
referencia la posicién de un objeto
mediante nociones de horizontalidad,

verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en la solucién de
problemas.

DBA#6 Clasifica, describe y

representa objetos del entorno a partir
de sus propiedades geométricas para
establecer relaciones entre las formas
bidimensionales y tridimensionales.

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Explico o represento datos relativos a
mi entorno usando objetos concretos,
pictogramas y diagramas de barras.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#10-Clasifica y organiza datos,
los representa utilizando tablas de
conteo, pictogramas con escalas y




Para llegar a una unidad de mil, ¢cuantas
hubiéramos tenido que hacer?

¢ Cuantos cangrejos se alcanzaron a terminar?
¢Cuantas centenas representan? ¢Cuantas
unidades de mil? Para formar una decena de mil,
¢Nos alcanza? ¢Cuantos nos faltan o cuantos
nos sobran?

;Cuantos defines se hicieron? ¢Cuantas
unidades de mil representan todos? Si
quisiéramos formar una centena de mil, ¢ cuantos
hubiéramos tenido que hacer?

¢ Cuantos peces se hicieron? Entonces, ¢a
cuantas decenas de mil nos equivalen? ¢ Cuantas
decenas de mil formamos? Si cada pez vale una
decena de mil, ¢a cuantas unidades de mil
equivalen estos peces?

;Cuantas ballenas se hicieron? ¢Cuantas
centenas podemos formar? Si quisiéramos saber
la cantidad de decenas de mil que nos
representan, ¢cuéntas serian?

Luego cada estudiante tomara seis fichas, con
diferentes representaciones y con ellas
representara niumeros de seis cifras, variando la
posicion de las fichas y argumentando cual patron
aplicé para su organizacion y el nuevo nimero
conseguido.

graficos de puntos, comunica los
resultados obtenidos para responder
preguntas sencillas.o

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos
Establece o propone relaciones de
reversibilidad entre la suma y la resta,
encontrando numeros desconocidos
en igualdades numéricas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#8 Propone e identifica patrones
y utiliza propiedades de los nUmeros y
de las operaciones para calcular
valores desconocidos en expresiones
aritméticas.

Tépicos Transversales de pro

yectos pedagogicos

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser

Compara o describe
Establece o propone | figuras y cuerpos
relaciones de | geométricos Explica o representa datos
reversibilidad entre la | estableciendo relacionesy | relativos a mi entorno
suma y la resta, | diferencias entre ambos | usando objetos concretos,
encontrando numeros | segun la longitud, la | pictogramas y diagramas
desconocidos en | superficie y numero de | de barras
igualdades numéricas. caras, entre otros

atributos.

Periodo 3

Situacion problema 1

Ejes de los estandares o
lineamientos

“El deporte que me gusta”

El deporte es una actividad esencial en los seres
humanos, pero hay mucha variedad para elegir.

Pensamiento numérico y sistemas
numMericos

Uso o propongo diversas estrategias de
calculo y de estimacién para resolver




¢ Cuél es el deporte que mas le gusta al grupo?
¢,COmo se puede organizar y presentar las
respuestas a esta pregunta?

Instruccion alternativa: Se llevaran diferentes
elementos deportivos y a partir de ellos se
indagara sobre los conocimientos previos que
tienen los nifios sobre el tema y a partir de la
construccién de un cuadro se sefalara cuales
son los deportes que mas les gustan. A
continuacién, se presenta una adaptacion de la
situacién problema disefiada por Ocampo, A.
Jiménez, C.M., Giraldo E.M., y otros (2003).

Preguntas orientadoras

¢ Qué deportes conoces?

¢, Cual te llama mas la atencion? ¢ Por qué?
¢,Cudles te llaman menos la atencion? ¢ Por
qué?

De los elementos deportivos del conjunto,
¢cudles reconoces? ¢Has llegado a practicar
con alguno de estos? ¢, Con cuales?

Con los deportes que los nifios conocen:

¢, Cual deporte les gusta mas a los nifios? ¢ Por
qué? Descompongamos la cifra de este
resultado

¢, Cuél deporte les gusta menos a los nifios? ¢, Por
qué? Descompongamos la cifra de este
resultado.

¢, Cuantos nifios fueron encuestados en total?

Si se reunieran a los que les gusta el fatbol y el
atletismo, ¢ Cuantos nifios se rednen en total?
¢A cuantos nifios les gusta méas el baloncesto
que el atletismo?

En el salon estaran distribuidos una serie de
materiales o implementos deportivos. Un nifio
saldrd a la caceria de wun implemento,
respondiendo a una caracteristica determinada.
Por ejemplo:

Es un implemento que se utiliza para lanzar una
pelota pequefia en una mesa y su nombre
comienza por R. Cuando el nifio la localice la
alcanzaray resolvera el problema que se plantea
en ella.

Oscar debe recorrer 93 metros. Si ha recorrido
49 metros, ¢cuantos metros le faltan por
recorrer?

problemas en situaciones aditivas,
multiplicativas y de repartos equitativos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#1 Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de compaosicion,
transformacion y  relaciébn) que
involucren la cantidad en una coleccién,
la medida de magnitudes (longitud,
peso, capacidad y duracién de eventos)
y problemas multiplicativos sencillos.
DBA#2

Utiliza diferentes estrategias para
calcular (agrupar, representar
elementos en colecciones, etc.) o
estimar el resultado de una suma y
resta, multiplicacibon o  reparto
equitativo.

Pensamiento espacial y sistemas
geométricos

Identifica o representa en el plano
figuras bidimensionales o]
tridimensionales, realizando
desplazamientos seguln las posiciones
y relaciones entre ellas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#7-Describe desplazamientos vy
referencia la posicion de un objeto
mediante nociones de horizontalidad,
verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en la solucion de
problemas.

DBA#6 Clasifica, describe y representa
objetos del entorno a partir de sus
propiedades geomeétricas para
establecer relaciones entre las formas
bidimensionales y tridimensionales.

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Compara o explica eventos segun su
duracién, para ello utliza relojes
convencionales.




Santiago quiere comprar un balén de $9.650,
pero solo tiene $5.300, ¢cuanto dinero le falta
para poder comprarlo?

Javier corre 5 kilbmetros en su entrenamiento
diario, ¢cuantos kilbmetros recorre en ocho
dias?

Al finalizar practicaremos algunos de
deportes con los implementos que se tienen.

los

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE
DBA#4 Compara y explica
caracteristicas que se pueden medir,
en el proceso de resolucibn de
problemas relativos a longitud,
superficie, velocidad, peso o duracion
de los eventos, entre otros.
DBA#5 Utiliza patrones, unidades e
instrumentos convencionales y no

convencionales en procesos de
medicién, calculo y estimacion de
magnitudes como longitud, peso,

capacidad y tiempo.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Identifica o predice resultados posibles
0 imposibles, segun corresponda, en
una situacién cotidiana.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#11 Explica, a partir de Ila
experiencia, la  posibilidad de
ocurrencia o no de un evento cotidiano
y el resultado lo utiliza para predecir la
ocurrencia de otros eventos.

Pensamiento Variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Utiliza o compara las propiedades de
las operaciones para encontrar
operaciones faltantes en un proceso de
célculo numérico.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#9 Opera sobre secuencias
numéricas para encontrar numeros u
operaciones faltantes y utiliza las
propiedades de las operaciones en
contextos escolares o extraescolares.




Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Indicadores de Desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Usa o propone diversas
estrategias de calculoy de
estimacion para resolver
problemas en situaciones
aditivas, multiplicativas y
de repartos equitativos.
Utiliza o compara
propiedades de
operaciones para
encontrar operaciones
faltantes en un proceso de
célculo numérico.

las
las

Identifica o representa en

el plano figuras
bidimensionales 0
tridimensionales,
realizando
desplazamientos  segln
las posiciones y

relaciones entre ellas.
Compara 0 explica
eventos segln su
duracion, para ello utiliza
relojes convencionales.

Identifica 0 predice
resultados posibles o
imposibles, segln
corresponda, en una

situacion cotidiana.

6.3 Grado tercero

Area: Matematicas

Grado: Tercero

Docente(s):

Objetivo: Desarrollar la habilidad en la descomposicibn numérica, el

célculo y

procedimientos con las operaciones basicas, la solucion de seriaciones con patrones
dados y de ecuaciones sencillas, en el conjunto de los nimeros naturales y fraccionarios
en diferentes formas, a partir de experiencias con situaciones numéricas , geométricas y

estadisticas.

Competencias:

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, el tratamiento y la resolucién de problemas.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacion problema

Ejes de los estandares o

lineamientos

“De compras en el supermercado”

El supermercado, permite trabajar diferentes
contenidos aritméticos desde un contexto diario
en que se ven implicados los estudiantes para

quienes se disefia.

Para tal propésito se plantea el inicio con el
acercamiento de como nacen los billetes y el
reconocimiento de los billetes y las monedas

Pensamiento numérico y sistemas
numéricos

Resuelve o propone problemas aditivos
(suma o
(multiplicacién 0
composicion de medida y de conteo.

resta) y multiplicativos

division) de

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE




que nos rigen actualmente, donde se trabajara
con todas las denominaciones, buscando
promover en los alumnos la composicion de
una misma cantidad de distintas maneras, a
partir de valores fijos, y la familiarizacién con el
uso de nuestro sistema monetario.

La situacion puede finalizar con las
dramatizaciones de compras y ventas que
impliquen trabajar con vueltos y

descomposicién de los billetes.

Preguntas orientadoras

Si ordenamos los billetes que tenemos, ¢ cuél
es el de mayor denominacion? ¢ Cual es el de
menor denominacion? ¢ En cuanto excede el de
mayor  denominacibn al de menor
denominacion? ¢,De qué forma, empleando las
monedas que tienes, podrias representar
diferentes cantidades?

¢, Como podemos distribuir nuestro dinero en
las compras en un supermercado? ¢Qué
necesitamos saber para ir de compras al
supermercado? Haz todo un plan para ir al
supermercado y las necesidades.

Con el dinero que tienen, ¢qué productos
podrian comprar en el supermercado?
¢Cuanto es el valor total de las compras
realizadas en el supermercado? ¢De cuanto
dinero dispondrian para realizar nuevas
compras una vez canceladas las anteriores?

¢,Cual es la denominacién de billete mas comin
en nuestra aula? (Sugerencia: Se plasmara en
un diagrama de barras la cantidad de dinero
que tienen de cada denominacion cada equipo
para determinar cual es el billete mas comun
entre los grupos y el que menos se emplea)

Realicemos el montaje de una sesion del
supermercado, por ejemplo aseo, ¢qué
elementos se encuentran alli? ¢Qué medida
emplearias para indicar la forma en que esta
empacado el limpido? ¢Qué medida
emplearias para indicar la forma en que esta
empacado el jabdn de barra? ¢ Se miden con el
mismo patron de medida?

DBA #1 Interpreta, formula y resuelve
problemas aditivos de composicion,
transformacion y comparaciéon en
diferentes contextos; y multiplicativos,
directos e inversos, en diferentes
contextos.

DBA#2 Propone, desarrolla y justifica
estrategias para hacer estimaciones y
célculos con operaciones bdasicas en la
solucién de problemas

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Mide o calcula el area y el perimetro de
cuadrilateros y expresa el resultado en
unidades apropiadas segun el caso.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#4 Describe y argumenta posibles
relaciones entre los valores del areay el

perimetro  de figuras  planas
(especialmente cuadrilateros)
DBA#5 Realiza estimaciones vy

mediciones de volumen, capacidad,
longitud, area, peso de objetos o0 la
duracion de eventos como parte del
proceso para resolver diferentes
problemas.

Pensamiento espacial y geométrico
Clasifica 0 representa formas
bidimensionales y tridimensionales
tomando en cuenta sus caracteristicas
geométricas comunes y describe el
criterio utilizado.

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE

DBA#6 Describe y representa formas
bidimensionales y tridimensionales de
acuerdo con las propiedades
geomeétricas.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Construye o interpreta tablas y graficos
gue representan los datos a partir de la
informacion dada.




DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#10 Lee e interpreta informacion
contenida en tablas de frecuencia,
graficos de barras y/o pictogramas con

escala,

para
preguntas de situaciones de su entorno

formular 'y resolver

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Indicadores de Desempefo

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Resuelve o] propone | Mide o calcula el area y el | Construye o interpreta
problemas aditivos (suma | perimetro de cuadrilateros | tablas y graficos que
0 resta) y multiplicativos | y expresa el resultado en | representan los datos a
(multiplicacién o divisién) | unidades apropiadas | partir de la informacion
de composicién de | segun el caso. dada.
mediday de conteo. Clasifica 0 representa

formas bidimensionales y
tridimensionales tomando

en
caracteristicas
describe el
utilizado.

cuenta

geométricas comunes y

Sus

criterio

Periodo 2

Situacion problema

Ejes de los estandares o lineamientos

Organicemos una sala para el teatro

Se propone organizar con los estudiantes el
salén de teatro institucional. La situacidon se
estructura en tres etapas: indagacion, disefio y
planeacion y adecuaciéon e implementacion.

Preguntas orientadoras

Atendiendo a criterios de accesibilidad,
espacio, ruido e iluminacién, ¢cudl seria el
lugar de la institucion mas adecuado para
ubicar el teatro?

¢, Cudles colores son los preferidos por los
estudiantes para organizar los telones vy
paredes del sal6n?

¢Cudles son los tipos de representaciones
(dramatizaciones, titeres, marionetas) que
prefieren los estudiantes?

¢,Cudles son las medidas del sal6n?

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Aplica o resuelve situaciones aditivas
(suma y resta) y
multiplicativas(multiplicaciéon y division),
gue requiere deluso de las operaciones,
propiedades y relaciones de los nUmeros
naturales.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA #1 Interpreta, formula y resuelve
problemas aditivos de composicion,
transformacion y comparacién en
diferentes contextos; y multiplicativos,
directos e inversos, en diferentes
contextos.

DBA#2 Propone, desarrolla y justifica
estrategias para hacer estimaciones y




Si queremos decorar el salén con telones de
dos colores, ¢ cuanta cantidad de cada material
se requiere para decorar el salén?

¢Cuanto cuesta el material requerido para la
decoracion del salén?

Como también tendremos representacion de
titeres, ¢cuales son los mufiecos que se
requieren? ¢Qué tipo de material y cuanto se
necesita para su construccién?

Necesitamos distribuir seis bafles de tal
manera que se optimice el sonido. Disefia un
plano con la propuesta. Organiza un
cronograma para la utilizacion del teatro, de tal
manera que cada grupo tenga por lo menos un
espacio para dos representaciones al afio.

Si al finalizar el afio se desea realizar un evento
de premiacion a las mejores obras, ¢ cual sera
el costo de cada premio? ¢Cuél sera el
presupuesto que se requiere para dicho
evento?¢Qué categorias se podrian tener en
cuenta para la premiacion?

calculos con operaciones bdésicas en la
solucion de problemas.

DBA#3 Establece comparaciones entre
cantidades y expresiones que involucran
operaciones y relaciones aditivas y
multiplicativas y sus representaciones
numeéricas

Pensamiento espacial
geomeétricos

Clasifica o] representa formas
bidimensionales y tridimensionales
tomando en cuenta sus caracteristicas
geométricas comunes Yy describe el
criterio utilizado.

y sistemas

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#6 Describe y representa formas
bidimensionales y tridimensionales de
acuerdo con las propiedades
geomeétricas.

Pensamiento métrico y sistema de
medidas
Reconoce o utiliza patrones, unidades e

instrumentos estandarizados y ho
estandarizados en los procesos de
medicién, calculo y estimacién de

magnitudes como peso ,capacidad y
volumen.

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE
DBA#4 Describe y argumenta posibles
relaciones entre los valores del area y el
perimetro  de figuras  planas
(especialmente cuadrilateros)
DBA# 5 Realiza estimaciones vy
mediciones de volumen, capacidad,
longitud, area, peso de objetos o0 la
duracion de eventos como parte del
proceso para resolver diferentes
problemas.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Compara o interpreta la informacion
representada en diferentes tablas y




graficos para formular y responder
preguntas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA# 10 Lee e interpreta informacion
contenida en tablas de frecuencia,
graficos de barras y/o pictogramas con
escala, para formular y resolver
preguntas de situaciones de su entorno

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos.

Reconozco o genero equivalencias entre
expresiones numéricas y describo cémo
cambian los simbolos aunque el valor
siga igual.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA# 9 Argumenta sobre situaciones
numeéricas, geométricas y enunciados
verbales en los que aparecen datos
desconocidos para definir sus posibles
valores segun el contexto.

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Indicadores de Desempenio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Aplica o] resuelve
situaciones aditivas (suma
y resta) y multiplicativas
(multiplicacion y divisién),
gue requiere del uso de las
operaciones, propiedades
y relaciones de los
numeros naturales.

Utiliza o propone las
razonesy fracciones como
una manera de establecer
comparaciones entre dos
cantidades.

Clasifica o0 representa
formas bidimensionales y
tridimensionales tomando
en cuenta sus
caracteristicas

geométricas comunes y

describe el criterio
utilizado.
Reconoce o] utiliza

patrones, unidades e
instrumentos
estandarizados 'y no
estandarizados en los
procesos de medicion,
calculo y estimacién de
magnitudes como peso,
capacidad y volumen.

Compara o interpreta la
informacidon representada
en diferentes tablas vy
graficos para formular y
responder preguntas.




Periodo 3

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Construccion de cometas”

Las cometas son artefactos que vuelan por la
fuerza del viento. Las hay de muchas formas,
incluso alrededor del mundo hay infinidades de
concursos para ver cudl es la cometa mas bonita
y la que mejor vuela, sobre todo en China, donde
son muy populares como juego de nifilos y no tan
nifos.

Preguntas orientadoras

¢,Qué es una cometa?

¢,Por qué te gustan o no las cometas?

¢, Qué modelos de cometas conoces? Consulta
otros modelos.

¢ Qué herramientas consideran necesarias para
su confeccién? ¢Cual es el costo de los
materiales para elaborar una cometa? Elabora
listados de materiales y costos diferentes.

¢ Qué aspectos diferencian a los cometas?

¢ Qué secuencia debe tenerse para su
confeccién?
¢,Qué materiales se necesitan para su

confeccion?

¢, Qué figuras geométricas puedes identificar en la
cometa?

¢, Qué medidas debe tener tu cometa para que se
eleve?

¢ Qué propiedades identificas en las figuras que
conforman la cometa?

¢,Cudles son las relaciones entre las medidas de
las figuras que componen la cometa? Elabora una
cometa donde se incorporen figuras iguales de
diferentes tamafos. ¢Cual es la relacion entre
estas medidas?

¢, Cuantos nifios de tu grupo elevan cometa en el
mes de agosto?

¢,Cuales son los materiales mas utilizados en la
construccién de cometas?

¢, Qué colores son mas frecuentes en
elaboracion de cometas?

¢,Cuales colores son los menos utilizados al
confeccionar cometas?

¢, Qué posibilidad existe de que elijas el color
morado para elaborar tu cometa?

la

Pensamiento numérico y sistemas

nuMericos

Utiliza o propone las razones vy

fracciones como una manera de

establecer comparaciones entre dos

cantidades.

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE

DBA#2 Propone, desarrolla y justifica

estrategias para hacer estimaciones y

célculos con operaciones basicas en

la solucion de problemas.

DBA#3 Establece comparaciones

entre cantidades y expresiones que

involucran operaciones y relaciones

aditivas 'y multiplicativas y sus

representaciones numéricas

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Identifica o describe patrones de
movimiento de figuras
bidimensionales que se asocian con
transformaciones como: reflexiones,
traslaciones y rotaciones de figuras.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA# 7 Formulay resuelve problemas
que se relacionan con la posicién, la
direccion y el movimiento de objetos
en el entorno.

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas.

Calcula o mide el tiempo de duracion
de un evento empleando medidas
estandarizadas (el reloj y el
calendario) segun su necesidad en la
situacion.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#5 Realiza estimaciones vy
mediciones de volumen, capacidad,
longitud, area, peso de objetos o la
duracion de eventos como parte del




¢ Qué posibilidad existe de que hoy sea un dia
soleado para elevar cometas?

Representa en un plano cartesiano una cometa
que se mueve en varias direcciones

¢, Qué puedes concluir al representar una cometa
en el plano cartesiano y efectuar traslaciones de
la figura o de parte de ella?

proceso para resolver diferentes

problemas.

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Formula o resuelve preguntas que
involucran expresiones que
jerarquizan la  posibilidad de
ocurrencia de un evento, por ejemplo:
imposible, menos posible, igualmente
posible, mas posible, seguro.

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE
DBA# 11 Plantea y resuelve
preguntas sobre la posibilidad de
ocurrencia de situaciones aleatorias
cotidianas y cuantifica la posibilidad de
ocurrencia de eventos simples en una
escala cualitativa (mayor, menor e
igual).

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Construyo o interprerto secuencias
numéricas y geométricas utilizando
propiedades de los numeros y de las
figuras geométricas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#8 Describe y representa los
aspectos que cambian y permanecen
constantes en secuencias y en otras
situaciones de variacion.

Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Indicadores de Desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Utiliza o propone las
razones y fracciones
como una manera de

establecer comparaciones
entre dos cantidades.

Identifica o describe
patrones de movimiento
de figuras
bidimensionales que se
asocian con
transformaciones como:
reflexiones, traslaciones y
rotaciones de figuras.

Calcula o mide el tiempo
de duracién de un evento
empleando medidas

Formula 0 resuelve
preguntas gque involucran
expresiones que
jerarquizan la posibilidad
de ocurrencia de un
evento, por ejemplo:
imposible, menos posible,
igualmente posible, mas
posible, seguro.




estandarizadas (el reloj y
el calendario) segun su
necesidad en la situacion.

6.4 Grado cuarto

Area: Matematicas

Grado: Cuarto

Docente(s):

Objetivo: Aplicar las propiedades de las operaciones entre ndmeros naturales y
fraccionarios para resolver problemas con magnitudes, registrando los datos en tablas y

gréaficas.

Competencias:

e Laformulacién, el tratamiento y la resolucion de problemas.

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, comparacioén y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

La tienda escolar

Al formar la tienda escolar, los nifios y nifias podran
interactuar con esta, comprando, comparando
precios, productos y cantidades de los diferentes
productos que alli se ofrezcan.

Igualmente crear su propia tienda jugando al “como
si...” intercambiando productos y alimentos. A partir
de estos se pueden involucrar los diferentes
pensamientos matematicos al utilizar estrategias de
calculo, utilizar las operaciones basicas, comparar y
ordenar objetos, entre otros.

Preguntas orientadoras:

¢, COmo afianzar en los nifios y nifias el pensamiento
numeérico, variacional y estadistico?

¢ Como hago para hacer que el dinero que me dan mis
padres, me alcance para comprar toda la semana en
la tienda de la escuela?

¢, Cémo reconocer el valor posicional de los nimeros?
¢Por qué es importante saber descomponer

cantidades a la hora de hacer mis compras en la
tienda escolar?

Pensamiento numeérico y
sistemas numéricos
Describe o justifica diferentes

estrategias para representar,
operar 0 hacer estimaciones con
ndameros naturales, sus

propiedades y operaciones a

partir de situaciones de su
cotidianidad.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#2 Describe vy justifica
diferentes estrategias para
representar, operar y hacer
estimaciones con nameros

naturales y numeros racionales
(fraccionarios)1, expresados
como fraccion o como decimal

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos
Identifica o0 representa figuras
bidimensionales  estableciendo
relaciones entre ellas.
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE




¢,Como formular problemas de compra y venta de
articulos en la tienda escolar?

¢, COmo ubicar la operacién mas rapida al comprar
articulos en la tienda?

¢ Por qué es importante la geometria en la distribucién
de productos en la tienda?

¢, COmo seleccionar los productos mas vendidos y de
mayor ganancia?

¢ Para qué sirven los nimeros en la tienda escolar?

¢Como se aplican las operaciones bésicas en el
manejo de una tienda escolar?

¢, COmo interpretar y analizar los datos suministrados
en una tienda escolar?

¢, Qué operaciones matematicas debe resolver el
vendedor de la tienda al momento de comercializar
sus productos?

¢, Qué operaciones le
ganancias?

permiten conocer sus

¢ Qué instrumentos puede utilizar el vendedor para
identificar con claridad los productos de mayor y de
menor consumo por parte de los estudiantes?

¢ Para qué le sirve la informacion recolectada?
¢ Qué forma tienen los empaques de los productos

gue me ofrecen en la tienda?, En éstos ,¢,Qué figuras
planas puedo identificar?

DBA#6 Identifica, describe vy
representa figuras
bidimensionales y cuerpos
tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

Pensamiento meétrico y

sistemas de medidas

Reconoce o Usa el transportador
para medir angulos y los clasifica
en agudos, rectos y obtusos.

Describo 0 argumento relaciones
entre el perimetro y el area de
figuras diferentes, cuando se

Fija una de estas medidas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE.
DBA#4 Caracteriza y compara
atributos medibles de los objetos

(densidad, dureza, peso,
capacidad de los recipientes,
temperatura) con respecto a

procedimientos, instrumentos y
unidades de medicién; y con
respecto a las necesidades a las
gue responden.

DBA#5 Elige instrumentos vy
unidades estandarizadas y no
estandarizadas para estimar y
medir longitud, area, volumen,
capacidad, peso, duracion,
rapidez, temperatura, y a partir de
ellos hace los célculos necesarios
para resolver problemas

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos
Recopila u organiza datos en
tablas de frecuencia y los
representa en graficos de barras,
lineas o pictogramas a escalas.
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE.
DBA#10 Recopila y organiza
datos en tablas de doble entrada
y los representa en graficos de
barras agrupadas o graficos de
lineas para responder una
pregunta planteada. Interpreta la




informacion 'y
conclusiones.

comunica Sus

Pensamiento
sistemas
analiticos
Describo o interpreto variaciones
representadas en graficos.

variacional vy
algebraicos y

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#9 Identifica patrones en
secuencias (aditivas o]
multiplicativas) y los utiliza para
establecer generalizaciones

aritméticas o algebraicas.

Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Indicadores de Desempefo

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Conoce, comprende o
aplica los conceptos,
relaciones y operaciones

adquiridas en el grado
anterior.
Describe 0 justifica

diferentes estrategias para
representar, operar 0
hacer estimaciones con
nimeros naturales, sus
propiedades y
operaciones a partir de
situaciones de su
cotidianidad.

Identifica o representa
figuras bidimensionales
estableciendo relaciones
entre ellas.

Reconoce o Usa el
transportador para medir
angulos y los clasifica en
agudos, rectos y obtusos.

Describo o argumento
relaciones entre el
perimetro y el éarea de

figuras diferentes, cuando
se Fija una de estas
medidas.

Recopila u organiza datos
en tablas de frecuencia y
los representa en graficos
de barras, lineas o
pictogramas a escalas.
Describo o interpreto
variaciones representadas
en graficos.

Periodo 2

Situacion problema

Ejes de los estandares o

lineamientos

Preparando recetas.

Las matematicas en la cocina pueden ser usadas
en clase como actividades puntuales o para
desarrollar trabajos por proyectos. con los que
unidades
equivalencias, fracciones e incluso la geometria,

podremos trabajar

la composicion.

de medida,

como

Identifica o Interpreta
razon,

Pensamiento numérico y sistemas
nuMEericos

Resuelve o interpreta situaciones de
su cotidianidad aplicando criterios de
divisibilidad, de minimo comun multiplo
y de maximo comun divisor.

las fracciones
relacibn parte todo,




Podemos observar en clase como todas las fases
de la cocina requieren de un poco de
matematicas.

PREGUNTAS ORIENTADORAS:

Si abrimos cualquier receta al azar, seria facil
encontrarnos con que algunos ingredientes
vienen expresados en cantidades enteras, pero
otras vienen en forma de fraccion?

¢, Como hacemos para pasar de 2 de... o de %%
de...?

¢, Qué herramientas o instrumentos de medida
de los que has observado en casa o cuando vas
de compras vienen graduados o fraccionados en
partes iguales para facilitar la medicion?

¢ Qué tipos de medidas debo realizar al preparar
una receta?

¢, COmo elaborar el presupuesto para preparar
una receta?

¢, Cémo recolectar y organizar la informacion para
saber qué receta debo preparar para que la
mayoria de los invitados queden a gusto’

cociente y operador en diferentes
contextos.

Describe o justifica diferentes
estrategias para representar, operar y
hacer estimaciones con fraccionarios.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#1 Interpreta las fracciones como
razon, relacion parte todo, cociente y
operador en diferentes contextos.
DBA#2 Describe y justifica diferentes
estrategias para representar, operar y
hacer estimaciones con numeros
naturales 'y numeros racionales
(fraccionarios), expresados como
fraccion o como decimal.
DBA#3 Establece relaciones mayor
que, menor que, igual que y relaciones
multiplicativas entre nameros
racionales en sus formas de fraccion o
decimal.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos
Comparo y clasifico figuras
bidimensionales de acuerdo con sus
componentes (angulos, vértices) y
caracteristicas.

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE

DBA#6 Identifica, describe y
representa figuras bidimensionales y
cuerpos tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Selecciono o utiliza unidades, tanto
convencionales como estandarizadas,

apropiadas para diferentes
mediciones. (densidad, dureza, peso,
capacidad de los recipientes,

temperatura)y a partir de ellas hace los

calculos necesarios para resolver
situaciones cotidianas.
DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE




DBA#4 Caracteriza y compara
atributos medibles de los objetos
(densidad, dureza, peso, capacidad de
los recipientes, temperatura) con
respecto a procedimientos,
instrumentos y unidades de medicion;
y con respecto a las necesidades a las
que responden.

DBA#5 Elige instrumentos y unidades
estandarizadas y no estandarizadas
para estimar y medir longitud, éarea,
volumen, capacidad, peso, duracion,
rapidez, temperatura, y a partir de ellos
hace los célculos necesarios para
resolver problemas.

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Comparo o explico diferentes
representaciones del mismo conjunto
de datos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA#10 Recopila y organiza datos en
tablas de doble entrada y los
representa en graficos de barras
agrupadas o graficos de lineas para
responder una pregunta planteada.
Interpreta la informacion y comunica

sus conclusiones.

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Indicadores de Desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Resuelve o0 interpreta
situaciones de su
cotidianidad aplicando
criterios de divisibilidad,
de minimo comun multiplo
y de maximo comun
divisor.

Identifica o interpreta las
fracciones como razoén,
relacion parte todo,
cociente y operador en
diferentes contextos.
Describe o] justifica
diferentes estrategias para
representar, operar y

Comparo y clasifico
figuras  bidimensionales
de acuerdo con sus
componentes  (angulos,
vértices) y caracteristicas.
Selecciono 0 utiliza

unidades, tanto
convencionales como
estandarizadas,

apropiadas para

diferentes mediciones.
(densidad, dureza, peso,
capacidad de los
recipientes, temperatura)
y a partir de ellas hace los

Comparo o] explico
diferentes

representaciones del
mismo conjunto de datos.




hacer estimaciones con
fraccionarios. resolver

cotidianas.

célculos necesarios para
situaciones

Periodo 3

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

Nos vamos de campamento

Los estudiantes quieren organizar en el aula un
dia de campamento, aprovechando Ilas
vacaciones, por lo que deben dar solucion a las
siguientes preguntas.

Preguntas orientadoras:
¢ Qué se requiere para ir de campamento?

¢Qué lugares se ofrecen en un dia de

campamento?
¢, Cual es el costo por dia?

Elabora una tabla de relacién, por niumero de
personas, que asistiria.

Si en el aula organizamos la zona de camping,
¢ Cuanta area nos corresponde a cada equipo
para organizar la tienda?

¢ Qué solido geométrico se asemeja a la forma
de la carpa armaremos en nuestro camping?

¢, Sera posible representar en un mapa de
coordenadas el punto exacto de ubicacion de la
zona de camping?

Cada equipo debera elaborar una bandera que,
en su disefio, tenga ¥4 azul, ¥2 amarillo, 1/8 verde
y 1/8 morado, ¢Qué disefio propondrian
teniendo en cuenta estas orientaciones?

Pueden proponer problemas simulados como:
Para el campamento empacaron 2 litros de
agua. Si se ha consumido 1/8 del agua, ¢ Cuanta

Pensamiento numérico y sistemas

numericos.

Resuelvo o formulo problemas en

situaciones de proporcionalidad directa,

inversa y producto de medidas.
DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE

DBA#1 Interpreta las fracciones como

razén, relacion parte todo, cociente y

operador en diferentes contextos.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Identifica o realiza movimientos de
objetos en sistemas de representaciéon
cartesiana y geogréfica, justificando
relaciones de congruencia y semejanza
entre figuras

Arma, desarma o
bidimensionales y
tridimensionales.

crea figuras

cuerpos

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE
DBA#6 Identifica, describe y representa
figuras bidimensionales y cuerpos
tridimensionales y establece relaciones
entre ellas.
DBA#7 Identifica los movimientos
realizados
a una figura en el plano respecto a una
posicién o eje y las modificaciones
que pueden sufrirlas formas.

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Selecciono o utilizo unidades, tanto
convencionales como estandarizadas,
apropiadas para diferentes mediciones.




agua les queda aun para el resto del
campamento?

En la zona de camping, ¢Qué objetos podrias
encontrar que tengan simetria?

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#5 Elige instrumentos y unidades
estandarizadas y no estandarizadas
para estimar y medir longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa,
duraciéon, rapidez, temperatura, y a
partir de ellos hace los calculos
necesarios para resolver problemas.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Interpreto o clasifico informacién
presentada en tablas y gréficas.
(Pictogramas, graficas de barras,
diagramas de lineas y diagramas
circulares).

Usa o diferencia adecuadamente
expresiones como azar o posibilidad,
aleatoriedad, deterministico

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

DBA #10 Recopila y organiza datos en
tablas de doble entrada y los representa
en gréficos de barras agrupadas o
graficos de lineas, para dar respuesta a
una pregunta planteada. Interpreta la
informacion y comunica sus
conclusiones.

DBA#11 Comprende y explica, usando
vocabulario adecuado, la diferencia
entre una situacion aleatoria y una
deterministica y predice, en una
situacion de la vida cotidiana, la
presencia o no del azar

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Identifica 0 encuentra patrones en
secuencias (aditivas o multiplicativas) y

los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o]
algebraicas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE
DBA#8 Identifica, documenta e
interpreta variaciones de dependencia
entre  cantidades en diferentes




fendmenos (en las matematicas y en
otras ciencias) y los representa por
medio de gréficas.

DBA#9 Identifica  patrones  en
secuencias (aditivas o multiplicativas) y
los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o]
algebraicas.
Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos
Indicadores de Desempefio
Saber conocer Saber hacer Saber ser
Selecciono o] utilizo
unidades, tanto | Interpreto o] clasifico
convencionales como | informacién  presentada
estandarizadas, en tablas y gréficas.
3prop|adas o para (Plctograma}s, graficas de Comparo o explico
iferentes mediciones. barras, diagramas de diferentes
Identifica o encuentra | lineas y diagramas .
patrones en secuencias | circulares). Usa 0 representaciones del
o L . : mismo conjunto de datos.
(aditivas o multiplicativas) | diferencia adecuadamente
y los utiliza para | expresiones como azar o
establecer posibilidad, aleatoriedad,
generalizaciones deterministico.
aritméticas o algebraicas.

6.5 Grado Quinto

Area: Matematicas

Docente(s):

Objetivo: Resolver problemas que impliquen un tratamiento geométrico (areas y
voliumenes), estadistico y numérico empleando el conjunto de los nimeros naturales y los
fraccionarios, para el andlisis y la interpretacion de problemas de la vida cotidiana.

Competencias:

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, el tratamiento y la resolucién de problemas.

La formulacién, comparacioén y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacién problema

Ejes de los estandares o

lineamientos




“Construccion de un carro de rodillos”

Los carros de rodillos (balineras) han sido
utilizados en Colombia en diferentes ciudades,
fundamentalmente, como medio de transporte de
carga. En los dltimos afios, ha pasado a ser un
deporte extremo que se practica en ciudades
como Manizales y Medellin, en las que se realizan
campeonatos de estos vehiculos.

Preguntas orientadoras

¢,Cudl es la forma de un carro de rodillos?

¢Cual es la forma del carro que podemos
construir?

¢, Cuales diferencias puedes establecer entre
carros?

¢,Coémo influye la forma elegida en el material que
necesita?

¢,Como influye el peso del material?

Si se plantea una competencia de carros, ¢qué
condiciones propondrias?

¢, Qué atributos del carro influyen en la velocidad?
¢,Qué herramientas e instrumentos de medicién
podria emplear?

¢,Como puedo orientar el desplazamiento del
carro?

Lleva a cabo la carrera de carros... Presenta los
datos que consideres se tuvieron en cuenta para
establecer un ganador (tiempos, numero de
pasajeros, tamafio del carro y distancias
recorridas, entre otros).

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Resuelvo o formulo problemas cuya
estrategia de solucidn requiere de las
relaciones y propiedades de los
nameros naturales y sus operaciones.

Identifico o aplico la potenciacion y la
radicacion en contextos matematicos
y no matematicos.
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#1 Interpreta vy utiliza los
nameros naturales y racionales en su

representacion  fraccionaria para
formular 'y resolver problemas
aditivos,  multiplicativos y que
involucren operaciones de
potenciacion.

DBA#2 Describe y desarrolla

estrategias (algoritmos, propiedades
de las operaciones basicas y sus
relaciones) para hacer estimaciones 'y
célculos al solucionar problemas de
potenciacion.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Comparo o0 describo  objetos
tridimensionales de acuerdo con
componentes (caras, lados) vy
propiedades.

Construyo o descompongo figuras y
soélidos a partir de condiciones dadas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#6 Identifica 'y  describe

propiedades que caracterizan un
cuerpo en términos de la
bidimensionalidad y la
tridimensionalidad y resuelve
problemas en relacion con la
composicion y descomposicion de las
formas.

Pensamiento métrico y sistemas
de medidas

Utilizo o] explico diferentes
procedimientos de calculo para hallar




el area de la superficie exterior y el
volumen de algunos cuerpos sdlidos.
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:

DBA#5 Explica las relaciones entre el
perimetro y el area de diferentes
figuras (variaciones en el perimetro
no implican variaciones en el area y
viceversa) a partir de mediciones,
superposicion de figuras, calculo,
entre otras.

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Resuelvo o formulo problemas a partir
de un conjunto de datos provenientes
de observaciones, consultas o
experimentos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:

DBA#10 Formula preguntas que
requieren comparar dos grupos de
datos, para lo cual recolecta, organiza
y usatablas de frecuencia, graficos de

barras, circulares, de linea, entre
otros. Analiza la  informacion
presentada y comunica los
resultados.

Pensamiento variacional y

sistemas algebraicos y analiticos
Construyo o interpreto igualdades y
desigualdades  numéricas como
representacion de relaciones entre
distintos datos.

DERECHOS BASICOS DE

APRENDIZAJE:

DBA#8 Describe e interpreta
variaciones de dependencia entre
cantidades y las representa por medio
de gréficas.

Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Indicadores de Desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Resuelvo 0 formulo | Conoce comprende o | Conoce comprende o
problemas cuya estrategia | aplica los conceptos, | aplica los conceptos,
de solucién requiere delas | relacionados y | relacionados y




relaciones y propiedades
de los numeros naturales

operaciones adquiridas en
el grado anterior.

y Sus operaciones. Comparo 0 describo
Identifico o aplico la | objetos tridimensionales
potenciacion y la | de acuerdo con
radicacion en contextos | componentes (caras,
matematicos y no | lados) y propiedades.

matemaéticos. Construyo 0
Construyo o interpreto | descompongo figuras vy
igualdades y | sélidos a partir de

desigualdades numéricas | condiciones dadas.
como representacion de
relaciones entre distintos

datos.

operaciones adquiridas en
el grado anterior.

Resuelvo 0 formulo
problemas a partir de un
conjunto de datos
provenientes de
observaciones, consultas
0 experimentos.

Periodo 2

Situacion problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Elaboremos una réplica de una gasolinera”

Se propone gue los estudiantes elaboren una réplica de
una gasolinera a partir de la técnica papercraft (Ver:
http://cp.c-ij.com/es/contents/2028/03436/downloads/gas-
station_e_a4.pdf)

Preguntas orientadoras

Elabora un esquema de como podria ser una bomba de
gasolina.

¢, Cuél es el perimetro de la base de la estacién?

¢, Cual es el area total de la estacion? ¢ Cual es el volumen
de la estacion? ¢ Qué relacién encuentras entre estas dos
medidas?

¢, Cuél es el area de la puerta principal de la estacién?

¢, Qué fraccidn con respecto del area total representa el
area de la puerta principal de la estacién?

Si duplico el largo y ancho de la puerta principal, ¢c6mo
varia el area total de la puerta?

¢, Cual es la posibilidad de que llegue a comprar gasolina
un carro rojo? ¢, Por qué?

¢ Cuantos empleados colocarias en la gasolinera? ¢Qué
funcién cumpliria cada uno? ¢ Cual es la posibilidad de
combinar sus funciones?

Si introduzco los nombres de las cuatro personas que
trabajan para la estacién en una bolsa y saco sin mirar,
¢qué probabilidad hay de que la persona elegida
corresponda a una mujer? ¢Qué probabilidad hay de que

Pensamiento numeérico y
sistemas numeéricos
Identifico o uso las facciones
como medidas relativas en
distintos contextos.

Interpreto o aplico las
fracciones en diferentes
contextos: situaciones de

medicion, relaciones parte -
todo, cociente, razones vy
proporciones.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#1 Interpreta y utiliza los
nameros naturales y
racionales en su
representacion fraccionaria
para formular y resolver
problemas aditivos,
multiplicativos y que
involucren operaciones de

potenciacién.

DBA #3 Compara y ordena
nameros fraccionarios a
través de diversas
interpretaciones, recursos y
representaciones.



http://cp.c-ij.com/es/contents/2028/03436/downloads/gas-station_e_a4.pdf
http://cp.c-ij.com/es/contents/2028/03436/downloads/gas-station_e_a4.pdf

la persona elegida corresponda a una persona de cabello
corto?

Pensamiento métrico vy
sistemas de medidas
Justifico o estimo relaciones
de dependencia del &rea y
volumen, respecto a las
dimensiones de figuras y
sélidos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#4 Justifica relaciones
entre superficie y volumen,
respecto a dimensiones de
figuras y sélidos, y elige las
unidades apropiadas segun
el tipo de medicion (directa e
indirecta), los instrumentos y

los procedimientos.

Pensamiento geométrico y
sistema de medidas
Identifica o describe objetos
tridimensionales de acuerdo
a sus componentes (caras ,
lados) propiedades.

DBA#6 Identifica y describe

propiedades que
caracterizan un cuerpo en
términos de la

bidimensionalidad vy la
tridimensionalidad y resuelve
problemas en relacién con la
composicion y
descomposicion de las
formas.

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos
Conjeturo o pongo a prueba
predicciones acerca de la
posibilidad de ocurrencia de
eventos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#12 Predice la
posibilidad de ocurrencia de
un evento simple a partir de
la relacion entre los




elementos del espacio
muestral y los elementos del
evento definido.

Topicos Transversales de proyectos pedagdégicos

Indicadores de Desempenfo

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Identifico o uso las | Justifico 0 estimo | Conjeturo o pongo a
fracciones como medidas | relaciones de | prueba predicciones
relativas en distintos | dependencia del éarea y | acercade laposibilidad de
contextos. Interpreto o | volumen, respecto a las | ocurrencia de eventos.
aplico las fracciones en | dimensiones de figuras y
diferentes contextos: | sélidos.
situaciones de medicion, | Identifica 0 describe
relaciones parte - todo, | objetos tridimensionales
cociente, razones y | de acuerdo a sus
proporciones. componentes (caras,

lados) propiedades.

Periodo 3

Situacién problema

Ejes de los estandares o

“El Proyecto Ambiental Educativo”

Te invitamos a revisar este link para que programes
una situacion que surja como una iniciativa de tus
estudiantes.

http://www.redacademica.edu.co/archivos/redac
ademica/colegios/col_privados/praes/herramien
ta/prae_proyecto_investigacion.pdf

El Prae es una oportunidad para incorporar las
probleméticas ambientales a la escuela y desde alli
contribuir a incrementar la calidad de vida de todas
las especies que habitan el planeta.

Preguntas orientadoras

¢, Qué zonas del colegio permanecen mas limpias?
¢ Como determinas la respuesta?

¢En qué zonas del colegio permanecen mas los
estudiantes en su tiempo libre? ¢ Por qué crees que
sucede esto?

lineamientos
Pensamiento numeérico y
sistemas numéricos
Interpreto o utilizo la notacién

decimal para expresar fracciones en
diferentes contextos y relaciono
estas dos notaciones con la de los
porcentajes.

Resuelvo o formulo problemas en
situaciones de proporcionalidad
directa, inversa y producto de
medidas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#1 Interpreta y utiliza los
nameros haturales y racionales en
su representacion fraccionaria para

formular y resolver problemas
aditivos, multiplicativos y que
involucren operaciones de

potenciacién.




¢En cudles zonas del colegio arrojan méas basura?
¢ Por qué?

¢En qué jornada se recoge mas basura?

¢, COmo determinarias el nimero de personas que
se ubican en cada zona?

Elabora un mapa de la institucién y representa estas
poblaciones empleando simbolos y convenciones.

¢, Qué relacion existe entre el nUmero de estudiantes
por zona y la cantidad de basura?

¢, COmo podriamos mejorar el aseo en las zonas
comunes del colegio?

¢, Qué materiales podemaos utilizar en la construccion
de recipientes para recolectar la basura?

¢, Cuales son las formas y medidas de los recipientes
mas convenientes para el colegio segun la zona?
¢, Por qué consideras esta propuesta?

¢ Como podemos distribuir los recipientes para la
recoleccién de residuos en el colegio?

Elabora una campafia para promocionar los
recipientes que propones para la recoleccién de las
basuras

¢, Como promoverias el reciclaje de materiales
reutilizables en tu institucibn? Propone una
campafa de divulgacién de los sitios para reciclar.

DBA#3 Compara y ordena nimeros
fraccionarios a través de diversas
interpretaciones, recursos y
representaciones.

DBA#9 Utiliza operaciones no
convencionales, encuentra
propiedades y resuelve ecuaciones
en donde estan involucradas.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos
Construyo o propongo modelos de
objetos tridimensionales a partir de
representaciones bidimensionales y
puedo realizar el proceso contrario
en contextos de arte, disefio y
arquitectura.
Representa o explica en forma
gréafica y simbdlica la localizacion y
trayectoria de un objeto con
referencia en el plano cartesiano.
DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#6 Identifica y describe
propiedades que caracterizan un
cuerpo  en términos de la
bidimensionalidad y la
tridimensionalidad y  resuelve
problemas en relacibn con la
composicion y descomposicién de
las formas.
DBA#7 Resuelve 'y propone
situaciones en las que es necesario
describir y localizar la posicion y la
trayectoria de un objeto con
referencia al plano cartesiano.

Pensamiento métrico y sistemas
de medidas

Selecciono o utilizo unidades, tanto
convencionales como
estandarizadas, apropiadas para
diferentes mediciones

DBA#4 Justifica relaciones entre
superficie y volumen, respecto a
dimensiones de figuras y sélidos, y
elige las unidades apropiadas segln
el tipo de medicibn (directa e




indirecta), los instrumentos y los
procedimientos.

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Uso o interpreto la moda, la media
(o promedio) y la mediana en un
conjunto de datos.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:
DBA#11. Utiliza la media y la
mediana para resolver problemas
en los que se requiere presentar o
resumir el comportamiento de un

conjunto de datos.

Pensamiento variacional y
sistemas algebraicos y analiticos
Analizo o explico relaciones de
dependencia entre cantidades que
varian en el tiempo con cierta
regularidad en situaciones
econOmicas, sociales y de las
ciencias naturales.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE:

DBA#9 Utiliza operaciones no
convencionales y encuentra
propiedades y resuelve ecuaciones.
DBA#8 Interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades y las
representa por medio de gréaficas.

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Indicadores de Desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Interpreto o utilizo la
notacion decimal para
expresar fracciones en
diferentes contextos vy
relaciono estas dos
notaciones con la de los
porcentajes.

Construyo o0 propongo
modelos de objetos
tridimensionales a partir
de representaciones
bidimensionales y puedo
realizar el proceso
contrario en contextos de
arte, disefio y arquitectura.

Uso o interpreto la moda,
la media (o promedio) y la
mediana en un conjunto

de datos.

Analizo 0 explico
relaciones de
dependencia entre

cantidades que varian en




Resuelvo 0 formulo
problemas en situaciones
de proporcionalidad
directa, inversay producto
de medidas.

Representa o explica en
forma grafica y simbdlica
la localizacion y
trayectoria de un objeto
con referencia en el plano
cartesiano.

el tiempo con cierta
regularidad en situaciones
econdémicas, sociales y de
las ciencias naturales.

6.6 Grado sexto

Area: Matematicas

Grado: Sexto

Docente(s):

Logro: Comprender la estructura del sistema de n

umeracién decimal y su importancia en

la solucion de problemas de su quehacer diario, tanto a nivel numérico como a nivel

estadistico y geométrico.

Competencias:
e La formulacion, el tratamiento y la resoluci
La modelacién.
La comunicacion.
El razonamiento.

on de problemas.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

iGeneremos nuestros sistemas de numeracion!

Imaginate que se acaban de borrar en la clase
los codigos numéricos que conocemos, por lo
tanto, debemos crear uno para hacer la clase de
matematicas... recuerda que no tenemos los
coédigos convencionales. ¢Qué condiciones
necesito para crear este cbédigo? ¢Como
funciona?

Proponemos las siguientes preguntas como una
manera de relacionar la situacion desde lo
histérico y epistemoldgico. Puede ser de manera
previa o posterior a la creacién de este sistema.

Preguntas orientadoras

¢ Como han estructurado las culturas mapuche,
egipcia, romana babilénica y maya sus sistemas
de numeracion para contar?

Pensamiento numérico y sistemas
numMericos
Formulo y resuelvo problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas en
diferentes contextos y dominios
numeéricos.

Resuelvo y formulo problemas cuya
solucion requiere de la potenciacion o
radicacion.

Resuelvo y formulo problemas
utilizando propiedades basicas de la
teoria de numeros, como las de la
igualdad, las de las distintas formas de
la desigualdad y las de la adicion,
sustraccion, multiplicacion, division vy
potenciacion.




¢, Cudles son las caracteristicas de nuestro
sistema de numeracion? ¢COmo cuentan las
computadoras? ¢Qué problemas de mi vida
cotidiana puedo resolver empleando el sistema
de numeracién decimal?

¢ Qué informacion matematica puedo inferir a

partir de la lectura de articulos, textos vy
televisién?

Propone unos simbolos diferentes para
representar cantidades 'y explica sus

condiciones y logica.

A continuacion, se propone una pregunta como
una manera de relacionar los significados que el
hombre le ha dado a la naturaleza con algunas
representaciones geométricas. En este caso los
maestros tienen la libertad de escoger una
pregunta segun las necesidades del grupo.

“Los cuerpos geometricos y los elementos
naturales”

¢Por qué Platén le atribuy6 a cada uno de los
poliedros regulares un elemento esencial de la
naturaleza: aire, tierra, agua, universo y fuego?

Preguntas orientadoras

¢, Qué cuerpos geométricos conoces? ¢ Por qué
les llamaran cuerpos? Realiza una descripcion
de tus razones.
¢, Cudles son
platénicos?

¢, Qué poligono debe elegirse como cara para la
construccion de un poliedro regular?

¢, Cuéntos poliedros regulares puedes construir?
Si construyes los poliedros regulares ¢Qué
relaciéon encuentras entre el nUmero de vértices,
aristas y caras? ¢Esta relacion se cumple
Gnicamente en los poliedros regulares o puede

los cuerpos geométricos

generalizarse para los demas cuerpos
geométricos?
¢Qué ocurre cuando a estos cuerpos

geométricos platénicos construidos les realizo
cortes rectos y transversales?
¢Cuales y cuantos son
arquimedianos?

los poliedros

Justifico la eleccion de métodos e
instrumentos de calculo en la resolucién
de problemas.

Pensamiento espacial y sistemas
geométricos

Represento objetos tridimensionales
desde diferentes posiciones y vistas.

Identifico y describo figuras y cuerpos
generados por cortes rectos 'y
transversales de objetos
tridimensionales.

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Utilizo técnicas y herramientas para la
construccion de figuras planas vy
cuerpos con medidas dadas.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Comparo e interpreto datos
provenientes de diversas fuentes
(prensa, revistas, television,

experimentos, consultas y entrevistas).

Indicadores de desempefio

Saber conocer |

Saber hacer |

Saber ser




Genera  sistemas de
numeracion propios a
partir de la comparacion y
contrastacién del
conocimiento de algunos

Pasa de la representacion
de una cantidad en un
sistema dado al sistema
decimal y viceversa.

Reconocer conceptos |sistemas  antiguos Yy
basicos de geometria|actuales.

(punto, recta, semirrecta,

segmento, plano, angulo) |Resuelve problemas

provenientes de diversas
fuentes a partir de la
comparacion e
interpretacién de datos
donde interviene el uso de

las  operaciones con
niumeros naturales para
situaciones de su
guehacer diario o de otras
ciencias.

Soluciona problemas
donde intervienen las
operaciones bésicas: la

igualdad, la desigualdad,
la adicion, sustraccion,
multiplicacién, division vy
potenciacion en
situaciones de la vida
diaria.

Escucha y expresa, con
sus palabras, las razones
de sus compafieros(as)
durante discusiones
grupales, incluso cuando
no esta de acuerdo.

Periodo 2

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Dia de cine”

Para el proximo mes, la institucion realizara la actividad
denominada “dia de cine”. Para lograr que los estudiantes
disfruten de esta actividad deben planificarlo, por lo que es
necesario conocer el género de peliculas preferido de los
estudiantes de la institucién educativa. Para ello, los alumnos
de sexto grado deberan cuestionarse ¢cémo planificarias
este dia de cine? Y a partir de este interrogante realizar el
informe respectivo, que incluira diferentes clases de graficos
estadisticos, para poder realizar la programacioén respectiva.

Preguntas orientadoras

¢, Como recogerias la informacién? Realiza y desarrolla una

propuesta.

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos
Utilizo ndmeros racionales,

en sus distintas
expresiones  (fracciones,
razones, decimales o

porcentajes) para resolver
problemas en contextos de
medida.

Justifico la extension de la
representacion polinomial

decimal wusual, de los
numeros naturales, a la
representacion decimal




¢,Como presentaria la informacion a los coordinadores de la
actividad?

¢, Cémo organizaria los horarios y espacios en los cuales se
proyectarian las peliculas? Elabora una propuesta y exponla
al grupo para elegir la mas probable.

¢, Qué se debe tener en cuenta para proyectar la pelicula?
Enumera los materiales y como se conseguiran, ademas de
los responsables.

¢,Cuales son las recomendaciones para los grupos que
disfrutardn de la pelicula? ¢Como las presentarias a la
comunidad? Realiza la propuesta.

¢Como evaluarias el desarrollo de la actividad? Prop6n un
formato para que toda la comunidad la evalue.

¢Qué ventajas y desventajas presenta la informacion
presentada en graficos con respecto a la informacién
presentada en lista?

¢, Qué tipo de grafico debo emplear para la presentacion de
la informacion encontrada? Justifica tu respuesta.

¢, Qué situaciones de la vida diaria puedo solucionar
empleando la construccion de tablas y graficos?
,Como varia la informacion dependiendo
representacion que se emplea para su analisis?

¢, Qué problemas de mi vida cotidiana puedo resolver
empleando las diferentes representaciones y las operaciones
basicas?

de la

“Elaboremos empaques para celebraciones especiales”

Se acerca la celebracién de una ocasion especial (dia de la
madre, dia del estudiante, celebracion del amor y la amistad)
por lo que los estudiantes estan planificando la produccién
de empaques para empacar confites pequefios. Los
estudiantes discuten como empacarlos y cada uno expone
sus ideas. Matias dice que la mejor alternativa es elaborar
empaques en forma de prisma, argumentando que de los
cuerpos geomeétricos es la que menos requiere material y
contiene mas volumen.

Preguntas orientadoras

Si tienes dos empaques, uno con forma de prisma y el otro
con forma de pirdmide, ambos con la misma cantidad de
confites, ¢para elaborar cada uno de estos empaques,
empleaste la misma cantidad de material ya que contienen el
mismo volumen, aunque tengan distinta forma?

Si deseas elaborar el empaque, mas econémico empleando
la menor cantidad de material, ¢cudal seria la forma del
poliedro que se debe emplear?

Si tienes dos empaques, uno con forma de prisma y el otro
con forma de pirdmide, con la misma altura y la misma base,
¢ambos tendran el mismo volumen? ¢Qué poligonos tiene

usual de los numeros
racionales, utilizando las
propiedades del sistema

de numeracion decimal.

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos
Resuelvo y formulo
problemas usando
modelos geométricos.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas
Calculo areas y volimenes
a través de composicion y
descomposicién de figuras
y cuerpos.

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos
Reconozco la relacion
entre un conjunto de datos
y Su representacion.

Interpreto, produzco vy
comparo representaciones
gréficas adecuadas para
presentar diversos tipos de
datos (Diagramas de
barras y diagramas
circulares.)

Resuelvo y formulo
problemas a partir de un
conjunto de datos
presentados en tablas,
diagramas de barras vy
diagramas circulares.

Pensamiento variacional
y sistemas algebraicos y
analiticos

Describo y represento
situaciones de variaciéon
relacionando diferentes
representaciones
(diagramas, expresiones
verbales generalizadas y
tablas).




qgue tener la base? ¢Cuantas veces tienes que llenar la
pirdmide con los dulces y echarla en el prisma para llenarlo?

(Para completar

http://blogsdelagente.com/blogfiles/ticsmatematica/2333.pdf)

visitar:

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Establece semejanzas y | Plantea, representa vy |ldentifica las
diferencias entre la|resuelve situaciones de|necesidades y los
representacion grafica de wun|la vida diaria que se|puntos de vista de

grupo de datos presentes en|solucionan
diagramas de barras, graficas de
lineas y graficos circulares.

Construye
Organiza, cuenta, tabula vy
representa, en diferentes tipos de
gréficos, los datos recolectados
en situaciones del grupo escolary

de su entorno.

Reconoce y clasifica poligonos.

los nUmeros racionales.

planas, identificando su
areay perimetro.

empleando |personas 0 grupos
en una situacién de
conflicto, en la que
figuras | no esta involucrado.
Expresa, en forma
asertiva, sus puntos
de vista e intereses
en las discusiones
grupales.

Coopera y muestra
solidaridad con sus

compareros y
compafieras y
trabaja
constructivamente
en equipo.

Periodo 3

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“*Juguemos con la calculadora”

La propuesta que aqui se realiza no se clasifica
como una situacién problema, pero brinda la
oportunidad de integrar el juego como una
oportunidad para la matematica. Los invitamos a
gue realice los aportes que contextualice la
actividad con sus intenciones.

Es hora de aprovechar esta herramienta para
reforzar las operaciones bésicas y las relaciones
entre los numeros con los estudiantes mientras
se juega.

El siguiente enunciado hace parte de diferentes
propuestas que realizan Berenger, J. y Cobo, P.

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Justifico la pertinencia de un calculo
exacto o aproximado en la solucién de
un problemay lo razonable o no de las
respuestas obtenidas.

Establezco conjeturas sobre
propiedades y relaciones de los
numeros, utilizando calculadoras o

computadores.

(s.a.) para la introduccion de la calculadora en la

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Resuelvo y formulo problemas que
requieren técnicas de estimacion.



http://blogsdelagente.com/blogfiles/ticsmatematica/2333.pdf

ensefianza de las matematicas y a partir de alli
se estructuran unas preguntas que le permitiran
al docente vincular los conceptos matematicos
con el uso de esta herramienta.

El juego se realizara en parejas.

Eljugador A escribe un numero en la calculadora,
e indica otro distinto, y le pasa la calculadora al
jugador B.

El jugador B tiene que conseguir que aparezca en
la calculadora el namero indicado, con el menor
namero de pasos.

Cada paso consiste en pulsar +, - , X, +, un
namero y la tecla =

Juegan seis veces intercambiando los papeles,
cada uno de los jugadores.

Gana el jugador que haya necesitado menor
namero de pasos en total

Preguntas orientadoras

¢, Cudles estrategias debes emplear para ganar?
¢, En todos los casos se presentd la posibilidad de
encontrar el nimero indicado empleando como
operaciones la adicién y la sustraccion?

¢En qué casos empleaste como operacion la
multiplicacion y la division? De ser negativa,
escribe un nimero en la calculadora, e indica otro
distinto que implique emplear estas operaciones.
¢, Qué propiedades de los niumeros se aplicaron
en esta actividad?

Vamos a cambiar el juego por el de adivinar el
namero pensado del compafiero. ¢ Cuales pasos
necesitarias? ¢ Cdmo emplearias en este caso la
calculadora?

Nota: El maestro puede retar a sus estudiantes a
que creen una forma de manipular las
operaciones para que el compefiero adivine un
valor elegido al azar y cumpla los algortimos
planteados.

“Competencia de aviones de papel”

Se elaboraran diferentes modelos de aviones
empleando como técnica el origen (Se
recomienda para la elaboracion
http://www.avioncitosdepapel.com/modelos.php).
Con estos aviones los alumnos competiran. Para
ello, desde un punto de partida lanzaran su avién
diez veces y tomaran el tiempo que requiere para
aterrizar.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Resuelvo y formulo problemas usando
modelos geométricos.

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Uso medidas de tendencia central
(media, mediana, moda) para
interpretar el comportamiento de un
conjunto de datos.

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Reconozco el conjunto de valores de
cada una de las cantidades variables
ligadas entre si en situaciones
concretas de cambio (variacion).



http://www.avioncitosdepapel.com/modelos.php

Mide la distancia recorrida y calcula la velocidad
gue empleg, registrando cada uno de los datos en
una tabla. ¢ Quién es el ganador? ¢ Por qué?

Preguntas orientadoras

Si graficas estos valores en una gréfica de barras
y circular, ¢ Qué podrias inferir?

¢Cual es la media, mediana y moda de la
velocidad del avion construido?

Si comparas el valor de la media, obtenido por tu
avion, con el obtenido por tus comparieros, ¢ cual
es el ganador de la competencia?

¢ Qué magnitudes son mas apropiadas para la
medicion del tiempo, la distancia y la velocidad?
¢Cuales serian las condiciones que propones
para elegir el ganador? ¢ Por qué?

Dibuja una linea a dos metros de distancia. Esta
linea representa la meta. Lanza el avién y mide la
distancia entre el punto de salida y el punto de
llegada. ¢Qué fraccion representa la distancia
gue recorrid con respecto a la distancia de la
meta? ¢Qué porcentaje recorrid el avién con
respecto al punto sefialado como meta?

Construye un avion del mismo modelo del
anterior pero que, el tamafio de la hoja, con el
cual lo construyes sea el doble. Lanzalo desde el
punto de partida y mide la distancia entre el punto
de salida y el punto de llegada. Expresa con una
fraccion la distancia que recorrié con respecto a
la meta y compara este dato con el anterior.

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer

Saber ser

Utiliza la estimacion para|Estima un valor
anticiparse a la respuesta|aproximado para las
de algunos problemas que |magnitudes de ciertos

implican el uso de niameros
racionales.

objetos y lo enuncia en la
unidad de medida mas
conveniente.

Describe en forma oral o

grafica las variaciones de|Resuelve situaciones

un conjunto de valores de
las variables ligadas entre
si en situaciones concretas
de cambio.

cotidianas en las que se
requiere la construccion
de poliedros y la

Identifica y expresa con
sus propias palabras, las
ideas y los deseos de
quienes participamos en
la toma de decisiones, en
el salon y en el medio
escolar.




Compara en contextos de

medida diferentes
unidades de la misma|Resuelve y
maghnitud.

comparacion entre su area
y su volumen.

formula
problemas estadisticos de
su entorno cotidiano que
requieren el manejo de la
recoleccién de datos, la
elaboracién de tablas vy
gréaficos y lainterpretacion
a partir del célculo de las

central.

medidas de

tendencia

6.7. Grado séptimo

Area: Matematicas

Grado: Séptimo

Docente(s):

Obijetivo: Aplicar los numeros racionales y sus propiedades en la solucién de situaciones
gue emergen en el ambito geométrico y estadistico, desarrollando la creatividad, el

andlisis, la argumentacion y el razonamiento.

Competencias:

e La formulacién, el tratamiento y la resolucion de problemas.

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacion problema

Ejes de los estandares o lineamientos

“Una ciudad en el gigante azul”

“Construir una ciudad en Neptuno no es nada
facil. Huracanes gigantescos se extienden
por el lugar y remueven lo que se encuentra.
Por eso la Tierra sigue siendo el lugar ideal
para vivir y hacer lo que nos gusta: razon
suficiente para cuidarla” (Vélez, 2012, p.33).

¢, COmo se construye una ciudad? ¢Qué se
necesita? Haz todo una propuesta.

Preguntas orientadoras

Pensamiento
numericos

Resuelvo y formulo
contextos de medidas
variaciones en las medidas.

numeérico y

Justifico procedimientos

sistemas

problemas en
relativas y de

aritméticos

utilizando las relaciones y propiedades de

las operaciones.

Formulo y resuelvo

problemas en

situaciones aditivas y multiplicativas, en
diferentes contextos y dominios numeéricos.




¢, Por qué Neptuno es azul?

¢Cual es la temperatura promedio de
Neptuno?

¢,Cual es el tamafio de Neptuno?

;Cual es la relacion entre el tamafio de
Neptuno y el tamafio de la Tierra?
Dependiendo de la relacion de tamafios
entre Neptuno y la Tierra ¢cuantos
habitantes mas o menos podrian habitar
Neptuno?

¢, Qué condiciones se deben tener en cuenta
para construir una ciudad en Neptuno?

¢, Qué clase de poligonos empleaste para su
construccion?

¢,Como debe ser la nave espacial que
permita realizar un viaje intergalactico?
¢Qué requiere una persona
desplazarse de la Tierra a la Luna?

¢, Cuénto tiempo toma ir a Neptuno desde la
Tierra? Traza diferentes trayectos e indica en
cada uno el tiempo requerido.

¢,Cual deberia ser la velocidad que se
requiere para realizar este viaje?

Si estamos en Neptuno y necesitamos enviar
un mensaje a la Tierra, ¢cuanto tiempo
tardaria en llegar el mensaje?)

para

Pensamiento

espacial y sistemas

geomeétricos
Clasifico poligonos en relacion con sus
propiedades.

Pensamiento variacional

y sistemas

algebraicos y analiticos

Reconozco el conjunto de valores de cada
una de las cantidades variables ligadas
entre si en situaciones concretas de cambio
(variacion).

Utilizo métodos informales (ensayo y error,

complementacion) en

la solucién de

ecuaciones.

Derechos basicos de aprendizaje

1.

Resuelve problemas que
involucran nimeros racionales
positivos y negativos (fracciones,
decimales 0 niUmeros mixtos)
Descompone cualquier namero
entero en factores primos.

Manipula expresiones lineales (del
tipo ax + b, donde ay b son
numeros dados), las representa
usando gréaficas o tablas y las usa
para modelar situaciones.

Dada una expresion de la forma
ax? + bx + ¢ (donde a, by ¢ son
numeros dados), calcula el valor de
la expresion para distintos valores
de x (positivos y negativos) y
presenta sus resultados en forma
de tabla o grafica de puntos.

En una serie sencilla identifica el
patron y expresa la n-ésima
posicién en términos de n.

Topicos transversales de proyectos pedagdogicos

Proyecto: Ambiental y Gestion del Riesgo

Tema: Calculo de factores de riesgo. Crecimiento de la poblacion. Factores ambientales




Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Resuelvo y formulo
problemas en contextos de

medidas relativas y de
variaciones en las
medidas.
Justifico procedimientos - .
o - Clasifico poligonos en
aritméticos utilizando las relacion con sus
relaciones y propiedades roniedades Conoce, comprende o aplica
de las operaciones. prop ' los conceptos, relaciones y
Formulo y resuelvo Conoce, comprende o operaciones adquiridas en el
aplica los conceptos,

problemas en situaciones
aditivas y multiplicativas,
en diferentes contextos y
dominios numéricos.
Conoce, comprende o
aplica los conceptos,
relaciones y operaciones
adquiridas en el grado
anterior

anterior

relaciones y operaciones
adquiridas en el

grado anterior

grado

Periodo 2

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Encontremos el tesoro del pirata”

La siguiente situacion problema es una
adaptacion de la propuesta tomada de:
http://share.pdfonline.com/d48c8bec12414359b
3f64860dd380fc8/091119-actis islatesoro-

Pensamiento numérico y sistemas
numericos
Reconozco argumentos combinatorios
como herramienta para la
interpretacion de situaciones diversas
de conteo.

13231.htm}

Un barco a la deriva es aquel que va sin rumbo,
dejandose arrastrar por el viento o la corriente.
En esta situacién se invita a jugar a los piratas y
para iniciar la actividad se necesita construir una
brdjula, que nos indicara el rumbo para encontrar
el tesoro. El lider de cada grupo sera el
encargado de esconder un tesoro disefiando un
mapa que orientara a sus compafieros del grupo,
quienes empleando la brdjula deberan
encontrarlo.

Preguntas orientadoras

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Identifico caracteristicas de localizacion
de objetos en sistemas de
representacion cartesiana y geogréfica.

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Identifico relaciones entre unidades
utilizadas para medir cantidades de la
misma magnitud.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos



http://share.pdfonline.com/d48c8bec12414359b3f64860dd380fc8/091119-actis_islatesoro-13231.htm
http://share.pdfonline.com/d48c8bec12414359b3f64860dd380fc8/091119-actis_islatesoro-13231.htm
http://share.pdfonline.com/d48c8bec12414359b3f64860dd380fc8/091119-actis_islatesoro-13231.htm

¢De qué instrumento disponen los marineros
para orientarse? Realiza los dibujos y explica sus
funciones.

¢, Como se utiliza?

Vas a realizar un viaje en barco desde la Bahia
Sardina en San Andrés pasando por Morris Hill,
en la Isla de Providencia, y con punto de llegada
en Punta Bucanera en la Isla de Santa Catalina.
Dibuja en un mapa una linea que represente este
recorrido.

Para recorrer estos tres lugares, ¢de cuantas
formas posibles puedes disefiar el itinerario de
viaje? (Sugerencia: emplear diagramas de
arbol).

¢, Qué probabilidad hay de elegir como ruta iniciar
en la Bahia Sardina en San Andrés, pasando por
Morris Hill en la Isla de Providencia y tener como
punto de llegada Punta Bucanera en la Isla de
Santa Catalina?

La milla marina es una unidad de longitud
empleada por los marineros que equivale a
1.852 metros. Las Islas de Providencia y Santa
Catalina se encuentran a 50 millas nauticas al
norte de San Andrés, ¢cuantos kildometros
separan estas dos islas del norte de San
Andrés?

Otras unidades de longitud que se emplean
habitualmente son la yarda, la legua y la
pulgada. ¢ A cuanto equivale la distancia anterior
en cada una de estas unidades? Realiza el
esquema del viaje anterior empleando estas
unidades de longitud.

Haz una estimacion de la longitud del recorrido
del barco, considerando que San Andrés se
encuentra en el Mar Caribe, a 700 km de
Colombia.

Uso modelos (diagramas de arbol, por
ejemplo) para discutir y predecir
posibilidad de ocurrencia de un evento.

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Identifico las caracteristicas de las
diversas gréficas cartesianas (de
puntos, continuas, formadas por

segmentos, etc.) en relacién con la
situacién que representan.

Derechos basicos de aprendizaje

1. Comprende que algunos
conjuntos de datos pueden
representarse con histogramas
y que distintos intervalos
producen distintas
representaciones.

2. A partir de una grafica de
puntos o de linea, identifica e
interpreta los puntos maximos y
minimos y el cambio entre dos
puntos de la gréfica.

3. Comprende como la
distribucion de los datos afecta
la media (promedio), la
mediana y la moda.

Topicos transversales de proyectos pedagdgicos

Proyecto: Movilidad Segura y Educacion vial- Ambiental y Gestion de Riesgo.
Tema: Andlisis de histogramas y estadisticas. Generacion de resultados graficos de

situaciones en la institucion.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber conocer

Saber conocer




Reconozco argumentos
combinatorios como
herramienta para la
interpretacion de
situaciones diversas de

Identifico caracteristicas
de localizacién de objetos
en sistemas de
representacion cartesiana
y geogréfica.

Uso modelos (diagramas
de arbol, por ejemplo)
para discutir y predecir
posibilidad de ocurrencia
de un evento

conteo.
Periodo 3
Situacién problema Ejes de los
estandares o
lineamientos
“Nuestro sistema de medicion” Pensamiento
numérico y
Imaginate que se acaban de borrar en la clase los sistemas de |sistemas
medida que conocemos, por lo tanto, debemos crear uno para medir | numéricos
la longitud de diferentes objetos y las distancia entre diferentes | Reconozco y
lugares de la institucion. ¢ Qué condiciones necesito para crear este | generalizo
sistema? ¢ Como funciona? propiedades de las
Proponemos las siguientes preguntas como una manera de orientar | relaciones  entre
la construccién de dicho sistema. ndameros
racionales
Preguntas orientadoras (simétrica,

¢,Cudles son las caracteristicas de nuestro sistema de medicion?

¢, Cual es la diferencia entre unidad de medida, instrumento de
medida y sistema de unidades?

¢ Qué elementos del entorno podria utilizar como patron para medir
los objetos? ¢ Por qué?

¢Cual o cudles objetos te dieronmas dificultad para medir con tu
actual patrén de medida? ¢ Por qué?

¢,Como puede hacerse la medicion de la longitud del tablero, sin
necesidad de sobreponer tantas veces tu patron de medida? Explica
tu respuesta.

¢, Qué son y cuales son los multiplos y submultiplos del sistema
métrico generado?

¢El metro y sus unidades seran un sistema? Justifica tu respuesta.
¢, Qué relacion hay entre el sistema de medida que generaron y el
sistema métrico?

¢, Qué importancia tiene la precision en la toma de medidas?

¢, COmMo se usan y qué tan necesarias son las fracciones en el trabajo
de medicién?

¢ Como puede el conocimiento de los nimeros racionales hacerte
mas facil el proceso de medicién de objetos?

¢, Qué operaciones puedo realizar con las magnitudes?

“Las transformaciones y homotecias en la obra de Escher”
Escher fue un artista holandés inusual, cuyo obra se caracteriza

porque empled las transformaciones para teselar en el plano,
diversas formas, como son los pajaros, peces, animales y otros

transitiva, etc.) y
de las operaciones
entre ellos
(conmutativa,
asociativa, etc.) en
diferentes
contextos.

Pensamiento
espacial y
sistemas
geomeétricos
Predigo y comparo
los resultados de
aplicar
transformaciones
(traslaciones,

rotaciones,
reflexiones) y
homotecias sobre
figuras
bidimensionales
en situaciones

matematicas y en
el arte.

Pensamiento
aleatorio y




objetos, convirtiéndola en un disefio artistico. Crea tu disefio
empleando otro animal. ¢, Por qué lo escogiste? Escribe la historia de
tu disefio artistico y exponlo a los compaifi

1 y 2
ST Sho

Preguntas orientadoras: Las siguientes preguntas ayudan a
establecer relaciones entre los conceptos y los disefios artisticos

¢, Qué son los teselados?

¢, Como se construyen las teselaciones?

¢, Qué poligonos son teselantes?

¢, Qué figura se utilizo para construir el teselado del ejemplo?

¢ Encuentras alguna rotacion? ¢ Con qué centro? Elige alguna y mide
su angulo de rotacion.

¢Encuentras alguna traslacion? Elige alguna y describela
concretando cual es su vector de traslacion.

¢ Encuentras ejes de simetria? ¢ Dénde?

¢,Qué procedimiento debes seqguir para elaborar un teselado con
pentagonos regulares?

¢, Qué caracteristicas debe seguir una figura para que pueda ser
teselar? Realiza el disefio.

Esta propuesta es adaptada de:
http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/escher.htm

sistemas de
datos

Conjeturo acerca
del resultado de un
experimento
aleatorio usando
proporcionalidad y
nociones basicas

de probabilidad.

Predigo vy justifico
razonamientos vy
conclusiones
usando
informacion
estadistica.

Derechos
basicos
aprendizaje

de

Usa las
relaciones
entre
velocidad,
distancia y
tiempo para
solucionar
problemas.

Predice el
resultado de
rotar, reflejar,
transladar,
ampliar o
reducir una
figura.

Imagina y
describe la
figura que
resultaria al
sacarle tajadas
a un objeto.

Entiende la
diferencia
entre la
probabilidad
tedricay el



http://docentes.educacion.navarra.es/msadaall/geogebra/escher.htm

resultado de
un
experimento.

Topicos transversales de proyectos pedagdgicos

Proyecto: Aprovechamiento del Tiempo libre.
Tema: Disefio de figuras artisticas. Origami.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Reconozco y generalizo
propiedades de las
relaciones entre numeros
racionales (simétrica,
transitiva, etc.) y de las
operaciones entre ellos
(conmutativa, asociativa,
etc.) en diferentes
contextos.

Predigo y comparo los
resultados de aplicar
transformaciones
(traslaciones, rotaciones,
reflexiones) y homotecias
sobre figuras
bidimensionales en
situaciones matematicas y
en el arte.

Conjeturo acerca del
resultado de un
experimento aleatorio
usando proporcionalidad
y nociones bésicas de
probabilidad.

Predigo y justifico
razonamientos y
conclusiones usando
informacién estadistica.

6.8. Grado octavo

Area: Matematicas

Grado: Octavo

Docente(s):

Objetivo: Desarrollar habilidades para construir y/o apropiarse de estrategias que
ayuden a la formulacién, el analisis y la solucién de problemas algebraicos, geométricos,
revision de muestras y eventos para resolver situaciones en diferentes contextos.

Competencias:

e La formulacién, el tratamiento y la resolucién de problemas.

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacion problema

Ejes de los estandares o

lineamientos

“Vamos a producir yogur casero”

Pensamiento numérico y sistemas
numéricos




La reproduccién de los seres vivos tiene un
esquema diferente en cada caso, segun la
especie. Descubramos cémo las bacterias nos
invaden, pero ademdas algunas nos aportan.
¢,Cémo podemos producir yogur para hacer
empresa? Propon un plan y exponlo a los
compaferos. (El docente puede seleccionar otro
producto u otro ejemplo de reproduccién de
manera exponencial).

Preguntas orientadoras

¢, Qué tipo de bacterias se emplean para producir
el yogur?

¢En qué medio se pueden reproducir las
bacterias para producir el yogur? ¢ Qué pasaria si
se emplea el agua para su reproduccion?

¢, Como es el esquema de la reproducciéon de una

bacteria? ¢ Puedes hacer varias
representaciones?
¢,Como podriamos calcular el numero de

bacterias que se reproducen en un tiempo
determinado?

¢,Cual es la informacion nutricional de un yogur?
¢,Cual(es) son las unidades de medida de esta
informacion? Interpreta estos datos.

¢,Cuales son los costos de la producciéon de
yogur?

¢,Cuales son los precios mas representativos del
yogur en el comercio? Haz listas de
caracterizacion:

¢,De qué depende el precio de un yogur?

En un titulo de una noticia, dice: “Producir yogur
es altamente econdmico”. ;Sera verdad esta
afirmacion? Justifica tu opinién.

¢, Cuél es el tipo de envase (forma) que mas
producto o menos puede envasar? ¢ Por qué?
¢,Como podria ser la etiqueta que le pondria a un
yogur que venderia? ¢Qué informacion le
pondrias al consumidor?

Los yogures se empacan para su transporte en
una caja. Si sabemos el area de la base de la
caja, ¢,como sabemos cuales son las medidas de
las aristas de la caja? ¢Cdémo calcularia el
namero de yogures que puedo empacar? ¢De
gué depende? ¢(Como seria si el empaque es
cilindrico?

Identifico y utilizo la potenciacion,
radicacion y logaritmacion para
representar situaciones matematicas y
no matematicas y para resolver
problemas

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Uso representaciones geométricas
para resolver y formular problemas en
la matematica y en otras disciplinas.

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas
Justifico la pertinencia de utilizar
unidades de medida estandarizadas
en situaciones tomadas de distintas
ciencias

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Interpreto analitica y criticamente la
informacion estadistica proveniente de
diversas fuentes (prensa, revistas,
televisién, experimentos, consultas y
entrevistas)

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Analizo los procesos infinitos que
subyacen en las notaciones decimales.

Topicos transversales de proyectos pedagdgicos




Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
- - Interpreto  analitica
Identifico y utilizo la . Lerp y
A .~ .. ~|Uso representaciones |criticamente la
potenciacion, radicacion - . - o
) . geométricas para|informacion estadistica
y logaritmacion para . :
. . resolver 'y formular |proveniente de diversas
representar situaciones
" problemas en la|fuentes (prensa,
matematicas y no - ) A
” matematica y en otras |revistas, television,
matematicas 'y para| ;.. .. )
disciplinas experimentos,
resolver problemas .
consultas y entrevistas)
Periodo 2

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“El Sol y la sombra: jCalculemos alturas!”

El Sol es un astro que nos proporciona muchos
beneficios en el transcurrir de la vida. Descubre cémo
nos ayuda a encontrar algunas medidas importantes
y dificiles de calcular con procedimientos directos.
Preguntas orientadoras

¢,Como podemos ubicarnos para que se genere
nuestra sombra?

¢, Qué posicion debe tener el Sol con respecto a un
objeto para que se produzca la sombra de este?

¢, COomo podemos representar, geomeétricamente, la
situacion de la generacién de la sombra?

¢Coémo medimos el diametro del Sol empleando las
sombras?

¢, Cudl es el procedimiento para conocer la altura de
cualquier poste de la luz, empleando nuestra altura y
las sombras que se producen al ser expuesta al sol?
Representa un esquema geomeétrico.

Observa el siguiente video y encuentra tus propias
medidas
https://www.youtube.com/watch?v=nn4iLyRviK4

La siguiente propuesta se puede contextualizar
teniendo en cuenta otros eventos que se desarrollen
en la institucion.

Pensamiento espacial
sistemas geométricos

Conjeturo y verifico propiedades
de congruencia y semejanza entre
figuras bidimensionales y entre

y

objetos tridimensionales en la
solucion de problemas.
Pensamiento métrico y

sistemas de medidas
Selecciono y uso técnicas e
instrumentos para medir
longitudes, areas de superficies,
volimenes y angulos con niveles
de precision apropiados.

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos
Reconozco como  diferentes

maneras de presentacion de
informacion  pueden  originar
distintas interpretaciones.

Resuelvo y formulo problemas
seleccionando informacion
relevante en conjuntos de datos
provenientes de fuentes diversas
(prensa, revistas, television,
experimentos).



https://www.youtube.com/watch?v=nn4iLyRviK4

Ganador del torneo interclases de futbol

El deporte y la integracidn con otros grupos son parte
fundamental de una institucién. Participemos de la
logistica de estos eventos y promovamos los analisis
desde resultados numéricos y significativos.
Analicemos las siguientes preguntas: ¢cémo se
determina el equipo ganador en un torneo? ¢, Cémo se
leen los puntos a favor y en contra? Expon un plan y
al final los resultados

Preguntas orientadoras:

¢, Qué posibilidades (de goles) tiene un equipo cuando
juega un partido de fatbol?

¢,Cuando un equipo gana o pierde puntos en la tabla
de posiciones?

¢, Cudles son los puntos generados cuando se gana,
pierde o empata un partido?

¢, Cuél seria la estrategia que emplearia para que
todos los equipos jueguen contra todos?
Represéntala.

Presenta los resultados en porcentajes e interprétalos
ante el colegio.

¢, Cual es la relacion matemética que se tiene en
cuenta para determinar el puntaje final de un equipo?
¢Podrias establecer una expresion general para
cualquier torneo?

Toma tablas de torneos que ya se han hecho y prueba
la estrategia general que propones. Ver pagina:
https://www.youtube.com/watch?v=om5SyIP50iA

https://youtu.be/RNkI-pJSADbI

“Construccion de una escalera para coger frutos de
los arboles”

La relacion entre alturas y la geometria nos da la
posibilidad general de apropiarnos de estrategias que
nos pueden ayudar a solucionar problemas en la vida
cotidiana. Las escaleras nos ayudan como
herramientas en el aumento de las alturas para lograr
alcanzar un objetivo. Atrévete a estimar cual debe ser
el tamafio de la escalera, sabiendo la altura del
arbol...

¢, Cuél seria la mejor forma que debe tener una
escalera para tomar los frutos de un arbol? Realiza la
propuesta.

Preguntas orientadoras:

Pensamiento  variacional vy

sistemas algebraicos y
analiticos
Construyo expresiones

algebraicas equivalentes a una
expresion algebraica dada.

Pensamiento numeérico y
sistemas numeéricos
Utilizo la notacién cientifica para

representar medidas de
cantidades de diferentes
magnitudes



https://www.youtube.com/watch?v=om5SylP5OiA
https://youtu.be/RNkI-pJSAbI

¢, Como medir la altura del arbol empleando la sombra
de este y la relacion con mi sombra?

¢, Cémo encontrar la medida de la escalera que me
sirva para coger los frutos de los arboles, si sabemos
su altura?

Representa el esquema que describe las relaciones
geomeétricas.

Calcula la distancia que hay de mi cabeza a la cabeza
que se proyecta en mi sombra.

La siguiente situacion es otra opcién para continuar
con el trabajo de las aplicaciones sobre triangulos.

ToOpicos transversales de proyectos pedagdogicos

Indicadores de desempeiio

Saber conocer Saber hacer Saber ser
Resuelvo 'y formulo
Selecciono y uso | problemas

Construyo expresiones

técnicas e instrumentos

seleccionando

algebraicas para medir longitudes, |informacién relevante
equivalentes a unalareas de superficies,|en conjuntos de datos
expresion algebraica|volumenes y angulos|provenientes de fuentes
dada. con niveles de precision |diversas (prensa,
apropiados. revistas, television,
experimentos).
Periodo 3

Situacion problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Cuadro de arte”
La armonia de la naturaleza y su perfeccién

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

radica, segun algunos artistas, en las mediciones
y relaciones matematicas que se generan de
forma espontdnea. Conviértete en un artista y

Utilizo la notaciéon cientifica para
representar medidas de cantidades de
diferentes magnitudes

construye tu cuadro basandote en las
teselaciones...
Preguntas orientadoras

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Reconozco y contrasto propiedades y
relaciones geométricas utilizadas en




¢, Qué es y cuales son las caracteristicas de una
teselacion?

,Sera posible construir una teselacion de
triangulos rectangulos isésceles congruentes?
Elabora un esquema.

¢, Qué condiciones (dimension de los lados, clase
de figura) debe tener la figura base donde se
elaborard la teselacion?

¢, Qué expresion emplearias para calcular el area
del cuadro que propones? ¢ Qué relacion tiene
con el area del triangulo base?

¢Qué otras figuras se podrian formar
congruentes o semejantes en esta teselacién?

A continuacion, se presenta un juego que
complementa las clases desde la idea de la
probabilidad.

Posibilidad de ganar...

Construye dos dados que tengan cuatro caras en
forma de triAngulos equilateros iguales y coloca,
en cada cara, los nimeros del 1 al 4. Si son dos
jugadores (A 'y B), gana quien cumpla:

Siresulta una suma de 4, 5 0 6, entonces gana A
un punto.

Si la suma es distinta a las anteriores y distintas
de 3, entonces gana B un punto.

Se repetird el lanzamiento si la suma de los
puntos es 3. Comienza el jugador B los
lanzamientos. Al final se debe conseguir 3
puntos.

Preguntas orientadoras

¢, Como se construyen los dados? ¢Cual es la
figura de la plantilla? Construyelos.

¢, Qué pasaria si las caras no fueran iguales?
Segun las reglas del juego... ¢, Cual jugador tiene
mas probabilidad para ganar?

demostraciéon de teoremas basicos
(Pithgoras y Thales).

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Generalizo procedimientos de célculo
vélidos para encontrar el area de
regiones planas y el volumen de
sélidos

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Selecciono y uso algunos métodos
estadisticos adecuados al tipo de
problema, de informacion y al nivel de
escala en la que esta se representa
(nominal, ordinal, de intervalo o de
razon).

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Uso procesos inductivos y lenguaje
algebraico para formular y poner a
prueba conjeturas.

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Resuelvo problemas vy simplifico
célculos usando propiedades 'y
relaciones de los nimeros reales y de
las relaciones y operaciones entre
ellos.

Pensamiento espacial y sistemas
geométricos

Aplico vy justifico criterios de
congruencia y semejanza entre
triangulos en la resolucion vy

formulacién de problemas




Si lanzas los dos dados, ¢,Cuéles son los puntos
gue obtienes en la base de cada dado? Elabora
una tabla con minimo veinte lanzamientos entre
dos compafieros. Desarrolla el juego con las
reglas especificadas.

¢, Gano aquella persona que consideraste como
mas probable? ¢Por qué crees que se produjo
este resultado?

¢,Cuales crees que son las condiciones que
influencian en la probabilidad de ganar?

Realiza el juego empleando un dado de seis
caras cuadradas. ¢ Cudles serian las reglas del
juego que propondrias? Desarrolla tu propuesta
y verifica la probabilidad que tienes de ganar.

Pensamiento aleatorio y sistemas de

datos

Uso conceptos basicos de probabilidad

(espacio,

muestral, evento,

independencia, etc).

Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Resuelvo problemas vy
simplifico célculos usando
propiedades y relaciones
de los numeros reales y de
las relaciones y
operaciones entre ellos.

Reconozco y contrasto
propiedades y relaciones
geomeétricas utilizadas en
demostracién de teoremas
béasicos (Pitagoras vy
Thales). Generalizo
procedimientos de calculo
validos para encontrar el
area de regiones planas y
el volumen de sélidos

Reconozco y contrasto
propiedades y relaciones
geométricas utilizadas en
demostracién de teoremas
béasicos (Pitagoras vy
Thales). Generalizo
procedimientos de calculo
validos para encontrar el
area de regiones planas y
el volumen de sélidos

6.9. Grado noveno

Area: Matematicas

Grado:

Noveno

Docente(s):

Objetivo: Potenciar las habilidades para comprender las relaciones matematicas en los
sistemas de los nimeros reales, las funciones, los sistemas de ecuaciones lineales y las
medidas de tendencia central y probabilidad, para el avance significativo del desarrollo
del pensamiento matematico, mediado por la solucion de situaciones problema.

Competencias:

e La formulacion, el tratamiento y la resolucidon de problemas.

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1




Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Distribucion de libros en el estante de la biblioteca”

Los estudiantes pueden ser actores de acciones
sencillas que se generan en el aula de clase.
Construye, con los estudiantes, el espacio que
tendran para convivir todo el afo académico...
Promueve la participacion y la creacién conjunta,
ademas de un espacio para la lectura. ;Cémo se
podria construir un bibliobanco en el aula de clase?
Exponlas ideas.

Preguntas orientadoras

¢,Como se puede construir el estante de una
biblioteca? ¢Qué forma puede tener? ¢Por qué
elegiste esa forma? Represéntala graficamente y
construyela a pequefia escala

¢,Cual es la forma de un libro? ¢Cuales son los
elementos que diferencian unos de otros? Construye
varios libros con materiales adecuados.

¢, Cémo podrias acomodar los libros en el espacio que
tienes? ¢Qué criterios puedes establecer para
acomodar los libros aprovechando al méximo el
espacio que tienes? ¢COmo puedes establecer la
relacion entre el espacio ocupado por los libros y el
espacio que tienes en el estante? ¢Como podrias
expresar esta relaciéon matematicamente?

Si se quiere forrar los libros de colores segun el
tamafo ¢Cuanto papel necesitarias para forrarlos?
¢, Qué expresioén algebraica puede representar el total
de papel empleado?

Organiza los libros de tu salén por nimero de paginas
y establece una tabla de frecuencias con datos
agrupados. ¢Cual es la media, mediana y moda?
¢, Cudl seria la grafica que me indica el niumero de
paginas promedio que tienen los libros del salén?

Este video te ayudara a conocer otras aplicaciones
que tiene la matemdtica en la vida:
http://www.youtube.com/watch?v=
foBuoZwa9Xs&feature=youtu.be

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos

Conjeturo y verifico propiedades
de congruencia y semejanza entre
figuras bidimensionales y entre
objetos tridimensionales en la
solucion de problemas.

Pensamiento métrico y sistemas
de medidas

Selecciono y uso técnicas e
instrumentos para medir
longitudes, areas de superficies,
volimenes y angulos con niveles
de precisién apropiados

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Reconozco tendencias que se
presentan en conjuntos de
variables relacionadas.

Interpreto y utilizo conceptos de
media, mediana y moda y explicito
sus diferencias en distribuciones
de distinta dispersién y asimetria.

Pensamiento  variacional vy

sistemas algebraicos y
analiticos
Identifico relaciones entre

propiedades de las graficas y
propiedades de las ecuaciones
algebraicas.

Identifico diferentes métodos para
solucionar sistemas de ecuaciones
lineales.

Derechos Basicos de
Aprendizaje

Identifica cuando una relacién es
una funcién, reconoce que

una funcion se puede representar
de diversas maneras y encuentra
su dominio y su rango.

Conoce las propiedades y las
representaciones graficas de

las familias de funciones lineales
f(x)=mx+b al igual que los
cambios que los pardmetros my b



http://www.youtube.com/watch?v=foBuoZwa9Xs&feature=youtu.be

producen en la forma de sus
gréficas.

Describe caracteristicas de la
relacién entre dos variables a
partir de una grafica.

Resuelve problemas utilizando
principios basicos de conteo
(multiplicacién y suma).

Topicos Transversales de proyectos pedagdégicos

Catedra: Proyecto de vida

Tema: reflexiones en direccién de grupo sobre valores personales

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Conoce, comprende o
aplica los conceptos,
relaciones y operaciones
adquiridas en el grado
anterior

Identifico relaciones entre
propiedades de las
graficas y propiedades de
las ecuaciones
algebraicas.

Identifico diferentes
métodos para solucionar
sistemas de ecuaciones
lineales.

Conoce, comprende o
aplica los conceptos,
relaciones y operaciones
adquiridas en el grado
anterior

Reconozco tendencias
gue se presentan en
conjuntos de variables
relacionadas.

Interpreto y utilizo
conceptos de media,
medianay moday
explicito sus diferencias
en distribuciones de
distinta dispersion y
asimetria.

Conjeturo y verifico
propiedades de
congruenciay semejanza
entre figuras
bidimensionales y entre
objetos tridimensionales
en la solucion de
problemas.

Selecciono y uso técnicas
e instrumentos para medir
longitudes, areas de
superficies, voliumenes y
angulos con niveles de
precision apropiados

Periodo 2

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Fecha en que nace un bebé”

En la actualidad tenemos una juventud que acelera los
procesos de reproduccion y se comprometen con un
periodo de gestacion del cual no saben nada. Te invito a

Pensamiento
sistemas geométricos

Utilizo nimeros reales en sus
diferentes representaciones y
en diversos contextos

espacial vy




sensibilizar a los estudiantes y a emplear la matematica
para que te permitan predecir muchas de las decisiones
gue debes tomar segun las circunstancias. ¢Cémo se
calcula el tiempo de gestacibn de un bebé? ¢Qué
condiciones o variables se analizarian?

Preguntas orientadoras

Si una estudiante queda en embarazo en el trascurso del
afio escolar, ¢en qué fecha (dia o semana) nacera el
bebé, de tal manera que pueda planificar los trabajos en
el colegio? ¢, Como podriamos hallar la fecha del parto?

¢, Qué datos se tendrian en cuenta para estimar esta
fecha? Indaga varias fechas en las cuales algunas
mujeres tendran a su bebé y compdarala con tu propuesta.
¢ Cuales datos coinciden?

Consulta la férmula de Naegele y la de Pinard.
Reemplaza los datos y compara los resultados.

¢,Como establecerias una forma de explicarles a los
comparfieros este modelo?

¢, Este modelo se cumplira en los embarazos donde los
embriones son dos o tres? Compara los datos con tablas
y gréficas. ¢ Hay diferencias o no entre ellas? ¢ Por qué?

¢ Existira alguna relacion entre el desarrollo del corazén
del embrién con el tiempo de gestacion? ¢Cémo se
describiria en general para cualquier bebé? ¢ Existira
relacion entre la estatura del embrién y el tiempo de
gestacion? ¢Cual seria la relacion mateméatica en
general para cualquier embrion? Grafica datos vy
compara los resultados.

Puedes consultar este reporte:
http://www.bdigital.unal.edu.co/9004/1/Sandrapatriciavill
arragaperlaza.2012.pdf

Pensamiento variacional vy
sistemas  algebraicos vy
analiticos

Identifico la relacion entre los
cambios en los parametros de
la representacion algebraica de
una familia de funciones y los
cambios en las graficas que las
representan.

Pensamiento aleatorio vy
sistemas de datos
Reconozco tendencias que se
presentan en conjuntos de
variables relacionadas.

Interpreto y utilizo conceptos de
media, mediana y moda vy
explicito sus diferencias en
distribuciones  de  distinta
dispersién y asimetria.

Derechos Basicos de
Aprendizaje

Plantea sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos
incégnitas y los resuelve
utilizando diferentes
estrategias

Realiza inferencias simples a
partir de informacién
estadistica de  distintas
fuentes

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Proyecto: Educacion financiera

Tema: aplicaciones de ecuaciones con temas financieros

Indicadores de desempefio

Saber conocer Saber hacer

Saber ser

Reconozco tendencias
gue se presentan en
conjuntos de variables
relacionadas.
Interpreto y utilizo
conceptos de media,
medianay moday

Identifico la relacion entre
los cambios en los
parametros de la
representacion algebraica
de una familia de
funciones y los cambios

Generalizo
procedimientos de calculo
validos para encontrar el
area de regiones planas y
el volumen de sdlidos.
Conjeturo y verifico
propiedades de



http://www.bdigital.unal.edu.co/9004/1/Sandrapatriciavillarragaperlaza.2012.pdf

en las gréficas que las
representan.
Utilizo nimeros reales en

explicito sus diferencias
en distribuciones de
distinta dispersion y

congruenciay semejanza
entre figuras
bidimensionales y entre

sus diferentes asimetria. objetos tridimensionales
representaciones y en en la solucion de
diversos contextos problemas.

Periodo 3

Situacién problema

Ejes de los estdndares o
lineamientos

Pensamiento métrico y sistemas
de medidas
Generalizo procedimientos de célculo
validos para encontrar el area de
regiones planas y el volumen de
sélidos.

“Cadena de correos electronicos”

La virtualidad ha ocupado un espacio privilegiado

para la sociedad actual. Mediante estas
situaciones abordadas en clase podemos
promover el razonamiento y analisis de

situaciones que, comunmente, hacemos y que
tienen un modelo matematico, que en este caso
las contabilizan... ;Cémo saber a cuantas
personas les llega un correo en una cadena de
mensajes? ¢Cudles son las variables que
intervienen en esta cadena de mensajes?
Establece una exposicion de tus argumentos.

Preguntas orientadoras

., Cobmo establecer matematicamente cuantos
correos son enviados después de ser reenviados
por 100 personas, si el correo dice que cada
persona la debe enviar a 10 personas mas? ¢ Qué
datos tomarias para construir la relacién
matematica? Comprueba lo que propones con un
ejercicio real.

¢,Coémo representarias esta funcion
graficamente? ¢A qué clase de funcién
pertenece? ¢Como seria la funcion si se debe
reenviar 5, 7 0 2 y no 10 correos? Realiza las
graficas y comparalas ¢Qué diferencias tienen?
Compara los datos y las graficas ¢ Cudles son las
variaciones entre unas y otras?

Envia un correo y establece el nimero de veces
gue deben reenviar los usuarios y haz una

Pensamiento numérico y sistemas
numeéricos

Resuelvo problemas y simplifico
calculos usando propiedades y
relaciones de los nimeros reales y de
las relaciones y operaciones entre
ellos.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Reconozco y contrasto propiedades y
relaciones geométricas utilizadas en la
demostracion de teoremas basicos
(Pithgoras y Thales).

Pensamiento aleatorio y sistemas
de datos

Calculo probabilidad de eventos
simples usando métodos diversos
(listados, diagramas de arbol, técnicas
de conteo).

Comparo resultados de experimentos
aleatorios con los resultados previstos
por un modelo matematico
probabilistico.

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Analizo en representaciones gréaficas
cartesianas los comportamientos de
cambio de funciones especificas
pertenecientes a familias de funciones
polinébmicas, racionales,
exponenciales y logaritmicas.




propuesta de modelo mateméatico que te
predecird segun un numero de usuarios que
establezcas, el total de personas a quienes les
lleg6 el correo.

Nota: Esta situacibn se relaciona con los
indicadores de desemperio del saber hacer.

Identifico y utilizo diferentes maneras
de definir y medir la pendiente de una
curva que representa en el plano
cartesiano situaciones de variacion.
Modelo situaciones de variacion con
funciones polinomicas.

Derechos Basicos de Aprendizaje

Reconoce el significado de los
exponentes racionales positivos y
negativos y utiliza las leyes de los
exponentes

Realiza conversiones de unidades
de una magnitud que
incluye potencias y razones

Realiza demostraciones
geomeétricas sencillas a partir de
principios que conoce

Modelo situaciones de variacion
con funciones polinébmicas.

Expresa una funcion cuadrética
(y=ax? +bx+c) de distintas

formas (y=a(x+d)?+e, o y=a(x-f)(x-
g)) y reconoce el significado

de los parametros a,c,d, e, fy g,y
su simetriaen la

gréfica

Reconoce las nociones de espacio
muestral y de evento,

al igual que la notacion P(A) para la
probabilidad de que ocurra un
evento A.

Calcula el area de superficiey el
volumen de piramides, conos y
esferas. Entiende que es posible
determinar el volumen o area de
superficie de un cuerpo a partir de
la descomposicion del mismo en
solidos conocidos.

Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Proyecto: Educacion sexual

Tema: direccién de grupo sobre el cuidado del cuerpo

Céatedra: Educacion Vial

Tema: analisis de graficas estadisticas sobre accidentes viales

Indicadores de desempefio




Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Resuelvo problemas y
simplifico célculos
usando propiedades y
relaciones de los nimeros
reales y de las relaciones
y operaciones entre ellos.
Analizo en
representaciones graficas
cartesianas los
comportamientos de
cambio de funciones
especificas pertenecientes
a familias de funciones
polinédmicas, racionales,
exponenciales y
logaritmicas.

Identifico y utilizo
diferentes maneras de
definir y medir la
pendiente de una curva
gue representa en el plano
cartesiano situaciones de
variacion.

Modelo situaciones de
variacion con funciones
polinédmicas.

Calculo probabilidad de
eventos simples usando
meétodos diversos
(listados, diagramas de
arbol, técnicas de conteo).
Comparo resultados de
experimentos aleatorios
con los resultados
previstos por un modelo
matematico probabilistico.

Generalizo
procedimientos de céalculo
validos para encontrar el
area de regiones planas y
el volumen de soélidos.
Reconozco y contrasto
propiedades y relaciones
geomeétricas utilizadas en
la demostracion de
teoremas basicos
(Pithdgoras y Thales).

6.10. Grado décimo

Area: Matematicas

| Grado: Décimo

Objetivo: Resolver problemas cotidianos analizando estudios estadisticos y utilizando
conceptos trigonométricos y de la geometria analitica.

Competencias:

e La formulacion, el tratamiento y la resolucién de problemas.

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacion problema

Ejes de los estandares o
lineamientos




“La bicicleta”

La bicicleta es un medio de transporte personal
conformada basicamente por dos ruedas, generalmente
de igual didmetro, dispuestas en linea, un sistema de
transmisibn a pedales, un cuadro o caballo que
estructura e integra sus componentes, un manillar o
manubrio para controlar la direccion y una silla o sillin
para sentarse. El movimiento se realiza al girar con
piernas los pedales y el plato que, por medio de una
cadena, hace girar un pifidn y este la rueda trasera sobre
la superficie. ¢Hay relacién entre las mateméticas y la
bicicleta?

Preguntas orientadoras

¢,Como calcular el angulo (en grados y radianes) que
gira el pifién trasero, cuando el plato da una vuelta
completa?

¢, Qué tipos de bicicletas existen en tu entorno?

¢, Qué relacion existe entre los tamafos de los platos y
los pifiones con la velocidad?

¢,Cual es el radio de los pifiones y los platos de las
bicicletas?

¢,Cuantos dientes tienen los pifiones y los platos de la
bicicleta?

¢Son importantes los nimeros de dientes? ¢ Para qué
sirven?

¢,De qué depende la velocidad de la bicicleta?

¢ Conocen las normas de transito los ciclistas?

¢, Como se convierte de grados a radianes?

¢ Cuales son las férmulas que se necesitan para calcular
los giros de los pifiones de las bicicletas?

Organiza los datos en una tabla y compara los
resultados obtenidos de los giros del pifidbn pequefio de
las bicicletas.

Organiza los datos obtenidos de la encuesta de su
entorno, sobre el conocimiento de las normas de
trnsito, en una tabla e interprétalos.

“Calculo de alturas”

En algunas ocasiones deseamos conocer el tamafio de
elemento en la naturaleza y por la dificultad de poder
realizar una medida directa nos quedamos sin conocer
su longitud. ¢ Qué harias para conocer el tamafio de un
edificio, un arbol y una persona, entre otros elementos,
sin realizar la medicion directa?

Preguntas orientadoras

Pensamiento numérico vy
sistemas numeéricos

Comparo y contrasto las
propiedades de los numeros
(naturales, enteros, racionales y
reales) y las de sus relaciones y

operaciones para construir,
manejar y utilizar
apropiadamente los distintos

sistemas numeéricos.

Pensamiento  espacial vy
sistemas geométricos

Reconozco y describo curvas
ylo lugares geométricos.

Identifico caracteristicas de
localizacion de objetos
geométricos en sistemas de
representacion cartesiana 'y
otros (polares, cilindricos vy
esféricos) y en particular de las
curvas y figuras conicas.

Pensamiento métrico y
sistemas de medidas

Disefio estrategias para
abordar situaciones de
medicién que requieran grados
de precision especificos.

Pensamiento aleatorio vy
sistemas de datos

Interpreto y comparo resultados
de estudios con informacién
estadistica provenientes de
medios de comunicacion.
Justifico o refuto inferencias
basadas en razonamientos
estadisticos a partir de
resultados de estudios
publicados en los medios o
disefiados en el ambito escolar.

DERERCHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

Comprende vy utiliza funciones
para modelar fenbmenos
periédicos y justifica las
soluciones.

Explora y describe las
propiedades de los lugares
geomeétricos y de sus




¢Conoces las relaciones métricas de los triangulos?

¢, Como puedo calcular la altura de los estudiantes del
curso, utilizando su con su sombra?

¢, Qué elementos se necesitan para calcular la altura de
los estudiantes, partiendo de su sombra?

¢,Cual es la altura promedio de los estudiantes del

curso?

transformaciones a partir de
diferentes representaciones.

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Proyecto: Educacién Vial

Tema: Reconocimiento de las sefiales de transito por categorias, y su importancia en la

seguridad vial.

Contravenciones y sanciones a la infraccién a las normas y sefiales de transito

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Conoce, comprende o
aplica los conceptos,
relaciones y operaciones
adquiridas en el grado
anterior

Comparo y contrasto las
propiedades de los
numeros (naturales,
enteros, racionales y
reales) y las de sus
relaciones y operaciones
para construir, manejar y
utilizar apropiadamente
los distintos sistemas
numericos.

Disefio estrategias para
abordar situaciones de
medicidn que requieran
grados de precision
especificos.

Interpreto y comparo
resultados de estudios
con informacioén
estadistica provenientes
de medios de
comunicacion.

Justifico o refuto
inferencias basadas en
razonamientos
estadisticos a partir de
resultados de estudios
publicados en los medios
o diseflados en el ambito
escolar.

Identifico caracteristicas
de localizacion de objetos
geomeétricos en sistemas
de representacion
cartesianay otros
(polares, cilindricos y
esféricos) y en particular
de las curvas y figuras
coOnicas.

Periodo 2

Situacion problema

Ejes de los estandares o

lineamientos




“Calculo de alturas”

Has oido hablar del
construirlo?

¢,Cémo se podria medir la altura de un arbol,
utilizando su sombra?

¢,Cémo se podria medir la altura de un arbol,
utilizando el clinometro?

¢, Cémo se podria medir la altura de un edificio,
utilizando el clinbmetro?

¢, Cémo se podria medir la altura de un edificio,
utilizando un espejo plano?

¢, Cual es la relacion que existe entre la sombra
y la altura de los estudiantes?

Organice los datos obtenidos en las diferentes
mediciones en una tabla y compare los
resultados obtenidos.

clinbmetro? ¢Sabes

“Reloj de sol”

Es un instrumento utilizado desde la antigliedad
para medir el paso de las

horas, los minutos y segundos. ¢ Cémo podemos
utilizar la sombra de una aguja y el movimiento
del sol para medir el tiempo?

Preguntas orientadoras

¢, Coémo saber la hora en el dia, con la sombra
del Sol, en la institucion o en cualquier sitio
donde me encuentra?

¢, Qué elementos necesito para calcular la hora
con la posicién del Sol?

¢ Qué instrumento construyo para medir la hora
con la sombra del Sol?

¢, Qué relacion existe entre los angulos que se
forman con la sombra del Sol y la hora?
Organiza los datos en una tabla y compara los
resultados obtenidos.

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Describo 'y modelo fenémenos
periédicos del mundo real usando
relaciones y funciones trigpnométricas.
Uso argumentos geomeétricos para
resolver y formular problemas en
contextos matematicos y en otras
ciencias.

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Modelo situaciones de variacion
periddica con funciones trigopnométricas
e interpreto y utilizo sus derivadas.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Describo tendencias que se observan
en conjuntos de variables relacionadas.

Pensamiento numérico y variacional
Identifica e interpreta las graficas de las
funciones trigopnométricas.

Modelo situaciones de variacion
periddica con funciones trigopnométricas
e interpreto y utilizo sus derivadas.

DEREHOS BASICOS
APRENDIZAJE

Utiliza las propiedades de los numeros
reales para justificar procedimientos y
diferentes representaciones de
subconjuntos de ellos

Comprende y explica el caracter
relativo de las medidas de tendencias
central y de dispersion, junto con
algunas de sus propiedades, y la
necesidad de complementar una
medida con otra para obtener mejores
lecturas de los datos.

DE

Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Catedra: Educacion Financiera

Tema: Conocer algunas alternativas de inversion financiera disponibles en el mercado.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Identifica e interpreta las
gréaficas de las funciones
trigonométricas.

Describo tendencias que
se observan en conjuntos
de variables relacionadas.

Uso argumentos
geomeétricos para resolver
y formular problemas en




Modelo situaciones de
variaciéon periédica con
funciones trigonométricas
e interpreto y utilizo sus
derivadas.

Describo y modelo
fenémenos periédicos del
mundo real usando
relaciones y funciones
trigonométricas.

contextos matematicos y
en otras ciencias.

Periodo 3

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Los balones”

Muchos de los deportes utilizan en sus practicas
bolones de diferentes tamafios y formas variando
considerablemente su velocidad con el disefio.
Por esto en el fatbol, por ejemplo, se afirma que
los porteros hoy dia son los mas sacrificados.
¢ Por qué esa afirmaciéon?

Preguntas orientadoras

¢Cuantas clases de balones tengo en la
institucion?
¢,Como puedo calcular el volumen de los

balones?
¢,Como puedo calcular el area de material

Pensamiento espacial y sistemas
geométricos

Identifico caracteristicas de
localizacién de objetos geométricos en
sistemas de representacion cartesiana
y otros (polares, cilindricos y esféricos)
y en particular de las curvas y figuras
conicas.

Resuelvo problemas en los que se
usan las propiedades geométricas de
figuras cbnicas por medio de
transformaciones de las
representaciones algebraicas de esas
figuras.

utilizado en la construccion de los balones?
¢,Como se podria calcular la razén entre el area
de material utilizado en la construccion de cada
balén y la circunferencia que genera cada uno?
¢, Como puedo calcular el peso de los balones?
¢, Qué relacion existe entre el peso de los balones
y su velocidad?

Organiza los datos en una tabla y compara los
resultados obtenidos.

Halla los deciles, cuartiles y percentiles de los
datos agrupados en la tabla.

Interpreta los datos obtenidos en la tabla.
Indaga otros deportes que empleen cuerpos
redondos y establece su volumen. ¢ Qué relacion
se podria establecer entre el peso y el volumen?

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Interpreto nociones béasicas
relacionadas con el manejo de
informacién como poblaciéon, muestra,
variable aleatoria, distribucion de
frecuencias, parametros y
estadigrafos.

Uso comprensivamente  algunas
medidas de centralizacion,
localizacion, dispersién y correlacion
(percentiles, cuartiles, centralidad,
distancia, rango, varianza, covarianza
y normalidad).

Por ejemplo, en las bolas de billar, ¢cual es el
peso y cudl es el volumen? ¢Todas las bolas
empleadas en el billar pesan lo mismo?
Compruébalo ¢Seran diferentes a las del billar

Pensamiento numérico y variacional
Modelo situaciones de variacién
periddica con funciones




pool? Te invito a forrar la bola de billar ¢ Cuanta
tela necesitarias y como serian sus cortes, para
forrarla y que se logre cubrir perfectamente la

superficie?

trigonométricas e interpreto y utilizo
sus derivadas.
Resuelve ecuaciones trigonométricas.

DERECHOS
APRENDIZAJE
Explora y describe las propiedades de
los lugares geométricos y de sus
transformaciones a partir de diferentes
representaciones.

BASICOS DE

Topicos Transversales de proyectos pedagdgicos

Cétedra: Educacion Financiera
Tema: Analizar en que consiste el mercado accionario.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Modelo situaciones de
variacion periédica con
funciones trigonométricas
e interpreto y utilizo sus
derivadas. Resuelve
ecuaciones
trigonométricas.

Interpreto nociones
béasicas relacionadas con
el manejo de informacion
como poblacién, muestra,
variable aleatoria,
distribucién de
frecuencias, parametros y
estadigrafos.

Uso comprensivamente
algunas medidas de
centralizacion,
localizacion, dispersion y
correlacion (percentiles,
cuartiles, centralidad,
distancia, rango, varianza,
covarianzay normalidad).

Identifico caracteristicas
de localizacién de objetos
geomeétricos en sistemas
de representacion
cartesianay otros
(polares, cilindricos y
esféricos) y en particular
de las curvas y figuras
conicas.

Resuelvo problemas en
los que se usan las
propiedades geométricas
de figuras conicas por
medio de
transformaciones de las
representaciones
algebraicas de esas
figuras.

6.11. Grado undécimo

Area: Matematicas

Grado: Undécimo

Docente(s):

Objetivo: Resolver problemas cotidianos empleando los conceptos de numeros reales y
probabilidad, para que se fortalezca la capacidad de tomar decisiones en diversas

circunstancias de la vida.




Competencias:

La formulacién, el tratamiento y la resolucién de problemas.

La modelacion.
La comunicacion.
El razonamiento.

La formulacién, comparacion y ejercitacion de procedimientos.

Periodo 1

Situacion problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Estamos en alto en el Icfes”

En los diversos planes de mejoramiento de las
instituciones educativas de Medellin, se viene
motivando en los diferentes estamentos, en aras
de la calidad educativa, el fortalecimiento en el
desempefio de los estudiantes en las pruebas
censales nacionales, especificamente en las
pruebas Icfes Saber 11°. ¢Es directamente

Pensamiento numérico y sistemas
numéricos

Comparo y contrasto las propiedades
de los numeros (naturales, enteros,
racionales y reales) y las de sus
relaciones 'y operaciones para
construir, manejar y utilizar
apropiadamente los distintos sistemas
numéricos.

proporcional el nivel académico de la institucion
en el Icfes, el rendimiento académico individual
de sus estudiantes y el acceso a la educacion
superior?

Preguntas orientadoras

¢,Cual es el estudiante que tiene mayor

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Interpreto conceptos de probabilidad
condicional e independencia de
eventos.

probabilidad de ocupar el
académicamente?

,Cual es el nuamero de estudiantes de la
institucion educativa?

¢, Cudles son los estudiantes que han ocupado el
primer puesto en notas, en los ultimos dos afios?

primer puesto

Pensamiento espacial y sistemas
geomeétricos

Usar argumentos geométricos para
resolver y formular problemas en
contextos matematicos y en otras
ciencias

¢,Cuales estudiantes, de los que ocuparon en el
primer puesto en notas, continban en la
institucion?

¢, Cual es el porcentaje de perdida académica en
la instituciéon?

¢;Cual es el nivel académico interno de la
instituciéon, de acuerdo a su nUmero de
estudiantes?

¢, Cual es el desempefio académico en cada una
de las areas?

¢, Qué resultados tenemos, segun el Icfes en las
areas evaluadas en los ultimos tres afios?
¢,Cual es el nivel académico de la institucién en
el Icfes, en las pruebas Saber 11° en los Ultimos
tres afnos?

DERECHOS BASICOS
APRENDIZAJE

Comprende que entre cualesquiera dos
numeros reales hay 1 infinitos niumeros

reales

DE

Justifica la validez de las propiedades
de orden de los numeros reales y las
utiliza para resolver problemas
analiticos que se modelen con
inecuaciones.

Conoce el significado de la probabilidad
condicional y su relacibn con la
probabilidad de la interseccién:




¢ Cuantos de nuestros estudiantes acceden a la

educacion superior?

P(A/B) =
probabilidad condicional para hacer
inferencias sobre muestras aleatorias.

P(ANB) / P(B). Utiliza Ia

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Catedra: Proyecto de Vida

Tema: Visualizacion del proyecto académico y profesional.

Céatedra: Educacion Financiera
Tema: Analisis de estados de resultados.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Conoce, comprende o
aplica los conceptos,
relaciones y operaciones
adquiridas en el grado
anterior.

Comparo y contrasto las
propiedades de los
nuameros (naturales,
enteros, racionales y

Interpreto conceptos de
probabilidad condicional e
independencia de
eventos.

Uso argumentos
geomeétricos para resolver
y formular problemas en
contextos matematicos y

reales) y las de sus
relaciones y operaciones
para construir, manejar y
utilizar apropiadamente
los distintos sistemas
numeéricos.

en otras ciencias

Periodo 2

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Recoger fondos”

En la institucién se esta planeando una campafa
para recaudar fondos, para el Promde
undécimo. Se sabe que los aportes totales estan
en funcion de la duracion de la campafa
(aportes en funcion del tiempo t = dias) y la
motivacién de la misma. ¢Qué estrategias de
inversion garantizarian el recaudo para los
estudiantes de grado 11°?

Preguntas orientadoras

Pensamiento numérico y sistemas
numericos

Reconozco la densidad e incompletitud
de los numeros racionales a través de
métodos numéricos, geométricos Yy
algebraicos.

Establezco relaciones y diferencias
entre diferentes notaciones de nimeros
reales para decidir sobre su uso en una
situacion dada.

Pensamiento espacial
geomeétricos

y sistemas




¢Cual podria ser la funcion, que exprese el
porcentaje de la poblacion (expresado en
fraccion decimal), que hara un aporte en funcion
del nimero de dias (t) de la campafna?

Si a los 10, 15, 20, 25 y 30 dias se realizd un
aporte. ¢Qué porcentaje de la poblacion lo
realiz6?

Comparay analizalos resultados anteriores.

¢, Coémo motivarias al estudiantado?

¢, Cudl es el porcentaje de la poblacién que habra
realizado aportes, si la campafia continta por
tiempo indefinido?

¢Es constante el recaudo? ¢Coémo podriamos
capitalizar nuestros ingresos? ¢Conoces los
diferentes tipos de capitalizaciones del
mercado?

Usar argumentos geométricos para
resolver y formular problemas en
contextos matematicos y en otras
ciencias

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Justifico resultados obtenidos mediante
procesos de aproximacion sucesiva,
rangos de variacion y limites en
situaciones de medicion.

Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Utilizo las técnicas de aproximacion en
procesos infinitos numéricos.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos
Resuelvo y planteo problemas usando

conceptos basicos de conteo vy
probabilidad (combinaciones,
permutaciones, espacio  muestral,

muestreo aleatorio, muestreo con

remplazo).

DERECHOS BASICOS

APRENDIZAJE

DE

Reconoce las propiedades basicas que
diferencian las familias de funciones
exponenciales, lineales, logaritmicas,
polinbmicas, etc. e identifica cuales
puede utilizar para modelar situaciones
especificas

Razona geométrica y algebraicamente para
resolver problemas y para encontrar
formulas que relacionan magnitudes en
diversos contextos.

Topicos Transversales de proyectos pedagoégicos

Proyecto: Educacion Vial

Tema: Reconocer las implicaciones legales de las violaciones a las normas de transito

gue impliquen dafios a terceros.

Céatedra: Educacion Financiera

Tema: Analisis de indicadores macroecondmicos en los estados financieros de la

empresa.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Analizo las relaciones y
propiedades entre las

Resuelvo y planteo
problemas usando

Uso argumentos
geométricos para resolver




expresiones algebraicas y
las gréficas de funciones
polinébmicas y racionales.
Utilizo las técnicas de
aproximacion en procesos
infinitos numéricos.

conceptos basicos de
conteo y probabilidad
(combinaciones,
permutaciones, espacio
muestral, muestreo
aleatorio, muestreo con

y formular problemas en
contextos matematicos y
en otras ciencias

Justifico resultados
obtenidos mediante
procesos de aproximacion

remplazo). sucesiva, rangos de
variacion y limites en
situaciones de medicion.
Periodo 3

Situacién problema

Ejes de los estandares o
lineamientos

“Transporte adecuado”

La forma como se mueven los cuerpos es una
parte fundamental de la fisica, que se estudia
en una de sus ramas denominada cinematica.
El movimiento de los automotores se determina
por el tiempo, la velocidad, la aceleracién, la
potencia del motor y el consumo de
combustible, entre otros factores. Medellin,
ciudad innovadora por excelencia, cuenta con
variadas posibilidades de transporte individual
y masivo, ¢ qué tendrias en cuentas para elegir
tu medio de transporte?

Esta situacion se entiende en condiciones
ideales.

Preguntas orientadoras

¢, Como podrias determinar la velocidad de un
bus, un colectivo y una motocicleta, para
desplazarse al centro de la ciudad desde tu
barrio? Exp6n tu estrategia.

¢Cual de los tres medios de transporte tiene
mayor probabilidad de llegar mas rapido al
centro?

¢, Qué se tiene en cuenta, en cada uno de los
vehiculos, cuando se hacen cambios de
velocidad? ¢De qué dependen? Expdn un
ejemplo.

¢,Para qué se emplean los cambios en los
diversos vehiculos? ¢Qué diferencia hay entre
los cambios de vehiculo a otro?

Pensamiento métrico y sistemas de
medidas

Justificar resultados obtenidos mediante
procesos de aproximacion sucesiva,
rangos de variacion y limites en
situaciones de medicion.

Resuelvo y formulo problemas que
involucren magnitudes cuyos valores
medios se suelen definir indirectamente
como razones entre valores de otras
magnitudes, como la velocidad media, la
aceleracién media y la densidad media.
Pensamiento variacional y sistemas
algebraicos y analiticos

Interpreto la nocién de derivada como
razon de cambio y como valor de la
pendiente de la tangente a una curva y
desarrollo métodos para hallar las
derivadas de algunas funciones basicas
en contextos matematicos.

Analizo las relaciones y propiedades
entre las expresiones algebraicas y las
graficas de funciones polinémicas y
racionales y de sus derivadas.

Pensamiento aleatorio y sistemas de
datos

Propongo inferencias a partir del estudio
de muestras probabilisticas.

Disefio experimentos aleatorios (de las
ciencias fisicas, naturales o sociales)
para estudiar un problema o pregunta.




¢, Cémo hallar el gasto de combustible en
los vehiculos?

¢,De qué depende la economia del combustible
en determinado recorrido?

¢,Como hallar la velocidad en la cual se
economiza mas combustible?

,Qué es el cilindraje de un motor de
combustion? ¢ Como se mide el cilindraje de un
motor en un vehiculo? ¢Qué diferencia hay
entre un vehiculo de menor y mayor cilindraje?
cDe qué dependera esta asignacion de
cilindraje en un vehiculo?

Comprueba tus respuestas con un conductor o
con una persona que distribuya combustible o
sea mecanico.

Si fueras a comprar una moto o carro, ¢qué
tendrias en cuenta? ¢ Por qué?

Teniendo en cuenta tu respuesta, consulta un
presupuesto de una posible moto o carro que
cumple con lo que expones y verifica tus
conjeturas.

DERECHOS BASICOS DE
APRENDIZAJE

Selecciona muestras aleatorias en
poblaciones grandes para inferir el

comportamiento de las variables en
estudio. Interpreta, valora y analiza
criticamente los resultados y las
inferencias presentadas en estudios
estadisticos.

Modela objetos geométricos en diversos
sistemas de coordenadas (cartesiano,
polar, esférico) y realiza comparaciones
y toma decisiones con respecto a los
modelos.

Utiliza instrumentos, unidades de
medida, sus relaciones y la nocién de
derivada como razon de cambio, para
resolver problemas, estimar cantidades y
juzgar la pertinencia de las soluciones de
acuerdo al contexto.

Topicos Transversales de proyectos pedagogicos

Proyecto: Aprovechamiento del tiempo libre.

Tema: Opciones y fuentes de consulta disponibles para la proyeccion académica y

profesional.

Indicadores de desempefio

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

Utilizo las técnicas de
aproximacion en procesos
infinitos numéricos.
Interpreto la nocidén de
derivada como razén de
cambio y como valor de la
pendiente de la tangente a
una curvay desarrollo
métodos para hallar las
derivadas de algunas
funciones bésicas en
contextos matematicos.
Analizo las relaciones y
propiedades entre las
expresiones algebraicas y
las gréficas de funciones
polinédmicas y racionales
y de sus derivadas.

Propongo inferencias a
partir del estudio de
muestras probabilisticas.
Disefio experimentos
aleatorios (de las ciencias
fisicas, naturales o
sociales) para estudiar un
problema o pregunta.

Disefio estrategias para
abordar situaciones de
medicion que requieran
grados de precisién
especificos.

Resuelvo y formulo
problemas que involucren
magnitudes cuyos valores
medios se suelen definir
indirectamente como
razones entre valores de
otras magnitudes, como la
velocidad media, la
aceleracién mediay la
densidad media.




7. RECURSOS Y ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

7.1. Recursos
7.1.1. Recursos Fisicos

Basicos: aula de clase, cuaderno, lapiz, colores, borrador, sacapuntas y cartulina,
entre otros.

Libros de texto o consulta.

Videos educativos.

Computador o portatiles.

Audiovisuales: Televisor, DVD, grabadora y video beam, entre otros. (Para algunas
aulas y sedes)

7.1.2. Recursos humanos

Estudiantes.

Padres de familia.
Docentes de otras areas.
Directivos docentes.
Bibliotecaria (0).

7.1.3. Recursos virtuales

Paginas relacionadas con recursos didacticos en matematicas.
Paginas personales (blogs, wikis, entre otras).

7.2. Estrategias pedagodgicas

A continuacion se numeran algunas estrategias y actividades encaminadas al desarrollo de
los procesos logico-matematicos.

Desarrollo de semilleros de profundizacién en el area de matematicas en el grado
80

Desarrollo de semilleros de nivelacion en el grado 11°, a cargo de un egresado de
la institucion.

Programa todos a aprender.

Aplicacion de simulacros de las pruebas saber en el grado 9°.

Elaboracion de material concreto de figuras geométricas.

Desarrollo de juegos matematicos durante la primera semana de cada periodo
lectivo (Sudoku, Kenken, Cuadrados magicos, preguntas de pensamiento lateral,
rompecabezas geométricos, y otros)

Aplicacién del método CPA (concreto, pictérico, abstracto).

Proyeccion de videos y material audiovisual.



8. CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Resurge el tema de la evaluacién como epicentro de andlisis frente a las circunstancias

actuales de la pandemia, y hacemos énfasis en que la evaluacion formativa nos facilita la

tarea de identificar problemas, mostrar alternativas, detectar los obstaculos para superarlos,

en definitiva, perfeccionar el proceso educativo. Sin embargo, la tensién entre la evaluacion

formativa y la sumativa aparece siempre presente en las aulas de clase y en las comisiones

de evaluacion y promocién particularmente en las de fin de afio y hoy se ha hecho mas

aguda durante la pandemia, porque esa tension surgié al final del primer periodo y

continuard durante el afio escolar 2020 y quizas hasta el afio 2021. Entonces, ¢como

evaluar a los estudiantes si no los podemos ver?, ;,como saber si aprendieron?, ¢, sera mejor

no evaluarlos?, ¢ los que no se puedan conectar “perderan el afio”? Miles de preguntas se

han puesto sobre la mesa. Ante dichas circunstancias como Institucién Educativa Paulo

Freire recomendamos y lo asumimos igualmente como reto:

1. Abandonar la evaluacién como un sistema de control y convertirla en un sistema de
aprendizaje.

2. Desplazar la idea de la calificacion numérica hacia la evaluacion cualitativa, sin tildarla
de “poco rigurosa”.

3. Considerar las condiciones socioemocionales como un aspecto determinante en la
evaluacion de aprendizajes.

4. Disminuir el miedo al fracaso escolar (en estudiantes, familias y cuidadores) generado
por los cambios intempestivos durante la pandemia.

5. Generar estrategias para asegurarnos que todos aprendan sin tener como Unico foco la
promocién escolar.

6. Encontrar estrategias que nos ayuden a fortalecer la autonomia de los estudiantes y
ampliar nuestra confianza en ellos.

7. Convencernos que cambiar la manera de ensefiar y evaluar no significa sacrificar la
calidad, lo importante no es “ganar o perder el afio” lo importante es aprender.

8. Disefio de materiales y guias de aprendizaje que incluyen una propuesta de
autoevaluacion y que sefialen los aspectos que seran evaluados por el docente.

9. Trabajar con las familias para que, en equipo sepamos qué es lo que debemos mejorar
para garantizar que los estudiantes aprendan.

10. Considerar las condiciones socioeconémicas y emocionales de nuestros estudiantes,
asi actuamos desde los principios bésicos de la justicia social y equidad.

11. La prevencion de la desercién escolar

8.1. Criterios de evaluacion
Conforme al sistema institucional de evaluaciéon (Decreto 1.290)

e La evaluacion sera continua durante todo el periodo.

e Se desarrollard una evaluacion con valoracion cuantitativa acorde con la escala de
valoracién institucional (si asi se establece en la institucién desde su autonomia).

e Laauto-evaluacién, hetero-evaluacién y co-evaluacion seran parte de la evaluacion
final de los estudiantes de forma participativa (cualitativa y cuantitativa).

e La evaluacion sera objetiva y de acuerdo a los desempefios (conceptual,
procedimental y actitudinal) de forma equitativa, segin cada estudiante.



La evaluacion sera formativa, ya que se hace antes de finalizar el periodo
académico, para implementar estrategias pedagogicas con el fin de apoyar a los
gue presenten debilidades y desempefios superiores.

8.2. Estrategias de evaluacién

Realizacion y sustentacion de talleres individuales y grupales.

Solucién y presentacién de resultados de situaciones problemas.

Realizacién y socializacion de consultas de diversos temas abordados en la
situacion problemas.

Presentacién y socializacion de tareas complementarias extraescolares.
Realizacion de pruebas escritas, orales y grupales de algunos temas

Construccion de material concreto o virtual necesarios para la solucién de
situaciones problemas.

Utilizacion de las TIC en la solucion de situaciones problemas desde diferentes
ambitos (conceptual, procedimental y actitudinal).

Desarrollo de actividades virtuales, como forma de complementar las actividades
presenciales.

Presentacion y evaluacion de simulacros tipo ICFES, mediante el analisis de los
aspectos a mejorar.

Auto-evaluacién, hetero-evaluacién y co-evaluacion, teniendo en cuenta las
competencias ciudadanas promovidas en cada periodo (se pueden emplear ribricas
para su materializacion).

Las prioridades cambiaron frente al tema de la evaluacion. Antes, la pregunta estaba
resuelta; hoy, estamos construyendo una nueva, acorde a las circunstancias de
estar todos en la casa y no en el colegio.

La evaluacién sera entonces el resultado de la planeacién y buena ejecucion, gue
incluye la retroalimentacién y acompafnamiento. Se debe analizar que el docente
haya mantenido buenas practicas de ensefianza y comunicacion, y qgue el estudiante
haya adquirido las habilidades necesarias para poder adquirir los desemperios que
se plantean para cumplir con los DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje) de cada
asignatura.

De ahi qgue sea necesario cambiar el concepto que se tiene en la educacion
presencial sobre la evaluacién como una actividad inmediata y de Unica oportunidad.
La virtualidad hace posible ver la evaluacién como una actividad en la que, de
requerirse, el estudiante la puede presentar varias veces hasta que alcance las
competencias requeridas para poder continuar con su proceso educativo.

Aligual, se debe entender que la educacién virtual no consiste en dejar unos talleres
y s6lo esperar a que los estudiantes las entrequen desarrolladas sin ninguna
Gradualidad y acompafamiento. Seria mejor _elaborar guias de acompafamiento
para obtener mejores resultados académicos y asi orientar de una mejor manera a
los estudiantes, quienes también, hasta ahora, se estan adaptando al cambio.

Si bien es cierto que no todos los docentes estan preparados para asumir la
educacion de forma virtual, se hace necesario estar dispuestos reflexionar y
replantear las formas de ensefanza que se deben dar. Al reconocer gue existen




algunas falencias en la educacion presencial, se ve en la educacion virtual una
oportunidad para superarlas. Ademas, se podran adquirir mas estrategias vy
habilidades gue sean acordes a las exigencias y urgencias actuales de cambios en

las formas de ensefar vy de aprender.

9. PLANES DE MEJORAMIENTO CONTINUO

Nivelacion Apoyo Superacion
La nivelacibn conlleva a|lLas actividades de apoyo se|La superacion de las
establecer condiciones para|pueden dar desde la|diversas dificultades es
que los estudiantes puedan | evaluacion continua durante | promovida como un
contar con unas | todos los periodos |proceso  continuo,  sin
competencias minimas, en|académicos, estas pueden|embargo, habra

este sentido este plan de
nivelacion se propone para
aquellos estudiantes que
ingresan al grupo en una
forma extemporanea (en el
transcurso del afio) vy
requieren de un plan de
nivelacion con respecto a las
competencias que desarrollé
el grupo en el grado anterior.
Algunas de estas actividades
son:

e Realizacion,
presentacion y
sustentacion de taller
de complementario
donde se promueva
la conceptualizacion

y la formulacion,
comparacion y
ejercitacion de
procedimientos
requeridos con
asesoria del docente
del é&rea y el
compromiso del
padre de familia.

e Solucion y
presentacion de
resultados de

algunas situaciones
problemas (derivadas
de las trabajadas en

responder al trabajo de las
debilidades de aquellos
estudiantes que no
alcanzaron las competencias
basicas estimadas para el
periodo y al trabajo de las
fortalezas presentadas por
aquellos estudiantes que
superaron notablemente las
competencias basicas y que
requieren profundizar.
Algunas de las actividades
gue proponemos son:

Para estudiantes con
debilidades:
e Visualizacion de

videos
complementarios
donde se ejemplifique
lo visto en clase de
formas diversas.

e Realizacion,
presentacion y
sustentacion de taller
complementario
donde se promueva la
conceptualizacion,

formulacion,
comparacion y
ejercitacion de
procedimientos
requeridos con

asesoria del docente

estudiantes que al finalizar
el afio no lograron alcanzar
las competencias minimas
para el grado, por lo cual
proponemos las siguientes
actividades:

e Realizacion y
sustentacion de
taller, aplicando las
situaciones
problemas
trabajadas en
clases, enfatizando
en el desarrollo de

la formulacion,
comparacion y
ejercitacion de
procedimientos

requeridos con
asesoria del

docente del area y
el compromiso del
padre de familia.

e Visualizacion de
videos
complementarios
donde se
ejemplifique de
formas diversas lo
visto en clase.

e Presentacion de
resultados de

andlisis frente a las




el grado anterior o en

curso).

Desarrollo de
actividades virtuales,
como forma de
complementar las
actividades

presenciales.

Para

del area y el
compromiso del padre
de familia

Desarrollo de
actividades virtuales,
como forma de
complementar las
actividades

presenciales.

los estudiantes con

fortalezas:

Visualizacién de
videos que amplien
las aplicaciones de las
situaciones problemas
desarrolladas en
clase, lo cual genere la
propuesta y el analisis
de aspectos
complementarios a los
vistos en clase.
Propuesta de
proyectos
colaborativos
complementarios
donde se extienda la
aplicacion de las
situaciones problemas
trabajadas en clase.
Propuesta de
elaboracion por parte
del estudiante de otras
situaciones problemas
gue surjan de sus
andlisis y creatividad.
Incentivaciéon para que

estos estudiantes
propongan
actividades de

investigacion en el
aula (partiendo de sus
intereses).

situaciones
particulares que se
derivan de las
situaciones
abordadas en clase.




10. ATENCION DE ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

Atencion individualizada.

Adaptaciones curriculares.

Aplicacion y desarrollo de actividades o planes de apoyo.

Identificacion y remisién a Aula de Apoyo y profesionales especializados.
Trabajo colaborativo entre pares.
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